SISTEMATIZACION DE EXPERIENCIAS EXITOSAS SOBRE

PROGRAMAS  COMPENSATORIOS FORMALES Y NO FORMALES

QUE USAN METODOLOGIAS Y ESTRATEGIAS DE MEDIOS 

DE COMUNICACION EN EDUCACION INICIAL

INTRODUCCION

Existen en Colombia muy pocos trabajos que reúnen experiencias exitosas en cuanto al manejo de los medios masivos de comunicación en beneficio de la niñez, es tan escaso el número como la calidad de las propuestas ; hay innovaciones, copias y hasta intentos que llegan a parecer lo más serio con respecto al análisis de los medios frente a la edad inicial. Hay que anotar de paso, que los trabajos que reúnen las condiciones de “buenos trabajos” son muy pocos sino los únicos en sus respectivas propuestas, hay una ausencia casi que muda de investigaciones significativas y aportantes no sólo a nivel nacional sino internacional.
Hay que anotar por ejemplo, que en Colombia se ha trabajado desde hace treinta años en televisión y radio educativa, siendo la pionera en la utilización de estos medios masivos frente a los demás países de suramérica. Como en ninguna otra área, se generó conocimiento, se formaron especialistas y se crearon productos con diseños instruccionales avanzados para su época. Sin embargo, la experiencia desarrollada no fue debidamente asimilada por el sistema educativo, ni integrada como política en los planes de desarrollo de los respectivos gobiernos a su paso. El resultado fue el debilitamiento de los programas ya estructurados, escasez de acciones de actualización curricular y modernización tecnológica, debilitamiento del equipo humano formado y asignación con bajos presupuestos a Inravisión, para administrar programas de radio y televisión, siento ésta una institución que no tiene como misión educar.

Actualmente con la participación de seis canales privados tampoco ha resultado significativa la oferta de televisión para fortalecer programas de educación formal, informal y apoyo curricular en áreas estratégicas del conocimiento. En cuanto a radio, la única emisora netamente infantil fue creada por una empresa privada, mientras las estatales luchan por mantener un espacio dentro de las emisoras asignadas en la Radiodifusora Nacional.

El uso del video no lleva más de cinco años en que comenzó masivamente a ser utilizado como apoyo curricular en algunas asignaturas en los centros educativos,  notando la gran ayuda que representaba el uso audiovisual, fue en este momento donde se empezó a indagar mucho más sobre la incidencia de los medios de comunicación en la sociedad, y especialmente, en la niñez.

Con respecto a la infraestructura informática en el sector educativo, la relación de computadoras por alumnos presenta fuerte fluctuaciones regionales, ya que son muy pocos para tantos estudiantes. Los recursos que deben buscar los colegios y escuelas públicas para equipar sus instalaciones con computadores se consiguen de inverosímiles maneras por no contar con la asignación expedita del Estado. (bazares, rifas, colectas, entre otras).

Con relación a contenidos no existe una política nacional que oriente el desarrollo y uso de software educativo. La industria de éstos en el país es muy pequeña y son aún más escasos los que cumplen específicamente con contenidos pedagógicos y educativos pertinentes para la educación básica. La mayoría son implementados de diseños internacionales más ajustados al mercado que los concebidos por colombianos para un mercado que casi no tiene demanda.

Por su parte los centros interactivos que manejan conceptos básicos de ciencia y tecnología han cogido gran impulso debido a que las salas de exhibición con las que cuentan son de un gran apoyo para el conocimiento y apoyo curricular, los conceptos y las pedagogías que nunca habían sido implementadas favorecieron el desarrollo intelectual, creativo, lúdico de los niños y las niñas de nuestro país

El Estado ya ha tomado conciencia de esta situación y sabe que como condiciones externas, la política debe tener en cuenta la masificación del conocimiento y el dominio del tema, y el fortalecimiento de una cultura tecnológica, que se requiere una gran voluntad a la hora de asignar importantes recursos para financiar este proceso, pero como reza el dicho popular, “del dicho al hecho hay mucho trecho”. Habrá que esperar pacientemente si los planes a mediano plazo en este aspecto comenzarán a arrojar frutos valiosos para este cambio cultural.

Después de esta breve reseña que justifica la importancia de trabajos de sistematización como el actual no sobra decir que lo que inicialmente nos planteamos de realizar se vio seriamente obstaculizado por la falta de información y de material por parte de algunas instituciones seleccionadas, que sirviera de apoyo para mostrar la experiencia a los demás países latinoamericanos. Pero hemos sido conscientes de que esto también sirve de referente. Lo económico indudablemente seguirá siendo el factor determinante para que germine, se mantenga o se extinga una idea hecha proyecto en nuestro país. Por ejemplo, fue una constante que el presupuesto asignado fuera apenas el necesario para poner en marcha un sueño de un grupo de investigadores al cual siempre le falto dinero para contrarrestar los problemas técnicos, logísticos y otros imprevistos propios de la investigación, por eso existió como característica generalizada que al finalizar estos proyectos no se hayan efectuado estudios de impacto y evaluación general.

El concepto de sistematización fue acorde con lo propuesto por Graciela Messina, en la que sistematizar es una tarea que permite dar cuenta del hecho, revisar y modificar recursos de acción por parte de la institución así como compartir la experiencia con otros y contribuir al crecimiento de otras instituciones y personas. Por su parte Oscar Jara afirma que la sistematización es una interpretación crítica de una o varias experiencias que, a partir de su ordenamiento y almacenamiento de información, descubre o explícita la lógica del proceso vivido, los factores que han intervenido en dicho proceso, como han interrelacionado entre sí, y porqué lo han hecho de ese modo.

No cabe duda que la presente sistematización generará nuevos conocimientos o enriquecerá las existentes a partir de una experiencia de intervención intencionada. Las pocas muestras que se seleccionaron debieron de cumplir con doce requisitos sujetos a examen y confrontación por cualquier institución o persona interesada en el tema. Así, podemos presentar 15 muestras de nueve instituciones, distribuidas en Impresos, Radio, Televisión, Video, Softwares, Museos y Centros Interactivos. Cada una de estas experiencias posee ; Conceptualización, Propuesta Pedagógica, Población, Cobertura, Estrategias, Metodología, Impacto, Evaluación, Debilidades, Oportunidades, Fortalezas y Amenazas, anotando que las cuatro últimos hacen parte del requerimiento evaluativo llamado DOFA actualmente requerido en este tipo de trabajos.

Pudimos establecer que las experiencias exitosas utilizan los medios de comunicación masiva de manera adecuada y siempre quieren aprovechar el máximo potencial que de ellos se derivan. La implementación tecnológica de muchos de estos proyectos están acordes con los desarrollos tecnológicos de buena parte del mundo. La tecnología por sí misma no es la solución a todos los problemas educativos, pero su exitosa incorporación contribuye al mejoramiento significativo de la enseñanza y el aprendizaje. Por eso es necesario cambiar la forma de pensar y los procesos de aprendizaje que actualmente se le están dando a nuestra niñez y considero que estas experiencias han comenzado ese trabajo. Además porque hay que romper ese mito de que nuestros niños no están preparados para semejante empresa, y para sorpresa de muchos incrédulos, los niños poseen un altísimo potencial en la comprensión e incorporación de experiencias innovadoras e interesantes que le permitan desarrollar su conocimiento intelectual en varias áreas dependiendo de sus aptitudes, intereses y gustos del momento. 

Como estas experiencias estan de una manera u otra relacionadas con la educación inicial, este proceso no debe terminar aquí, muchos investigadores de los proyectos opinan que apenas empieza un proceso que dará sus frutos en no menos de cinco a siete años siempre y cuando se haga uso adecuado de ellos. Todos los apoyos didácticos que se utilizan adquieren sentido y valor educativo cuando el profesor determina cómo, cuándo y para qué se deben utilizar. No se debe ni subutilizar ni saturar las herramientas aquí presentadas por que no valdría la pena desperdiciar tantos años de esfuerzo y talento.

La preocupación generalizada de todas aquellas personas que están a cargo de crear y liderar propuestas de esta índole, es ver que con el tiempo van perdiendo interés o han sido asumidos con otra intencionalidad distinta a la propuesta, lo económico determina fuertemente esta orientación, pero no existe el compromiso real de las instituciones del Estado para patrocinar estas investigaciones, aunque en su Plan de Educación contenga promover todas estas iniciativas, en la práctica se ve contrariada.

INSTITUCIONES Y PROGRAMAS SELECCIONADAS 

PARA LA ELABORACION DE LA SISTEMATIZACION 

DE EXPERIENCIAS EXITOSAS

INSTITUCION
PROGRAMAS

· ICBF
1.  Estimulación Adecuada


2.  Paz y Convivencia


3.  Verde Manzana

· MINISTERIO DE
4.  Los Niños como Audiencia

    COMUNICACIONES
5.  Zona Común


6.  Alharaca


7.  Viviendo Historias, Cuentos para 


     pensar y gozar

· UNIANDES  -  FURAPO  -  ICBF
8.  Ludomática y su Ciudad Fantástica

    COLCIENCIAS
     (software interactivo)

· CARACOL RADIO
9.  Colorín ColorRadio

· CENTRO INTERACTIVO DE
10. Maloka, Centro Interactivo

    CIENCIA Y TECNOLOGIA


· MUSEO DE LOS NIÑOS
11. Museo Interactivo y Didáctico

· MUSEO NACIONAL
12. Huellas, Rastros y Rastrojos

· FUNDACION COSMOLOGIA
13. Makano y el Tesoro del Payé

· MINISTERIO DE EDUCACION
14. Espacio Maestro

· MINISTERIO DE EDUCACION
15. Educación Informal sobre    

     Y  OEA
Desarrollo Infantil utilizando Medios de Comunicación Masiva.

Se pudo establecer además que en la mayoría de las experiencias exitosas, la innovación y creatividad jugaron un papel muy importante para atrapar la atención de los niños y las niñas de manera divertida, creativa y lúdica, elementos claves a la hora de hablar de herramientas que permitan desarrollar el conocimiento que beneficie en últimas su crecimiento de manera integral. No hay público tan exigente y duro a la hora de calificar los programas en los cuales hicieron parte, pero también los niños, son el público más agradecido e interesado por cada labor que apunta a identificarlos y respetarlos a nivel social, ellos son conscientes de eso y por lo tanto entregan lo mejor de sí en cada experiencia.

La ausencia de productos nacionales es una constante tanto en televisión como en softwares, sí los mejores parecen a veces ser los únicos no quiere decir que no podamos apoyar un material informático y tecnológico usado actualmente en todo el mundo, e instruir a nuestra niñez en esa dirección los prepara a afrontar los retos que el presente nos plantea.

Hay que destacar lo alcanzado hasta ahora en materia de centros interactivos, los conocimientos básicos en ciencia y tecnología están al alcance desde las primeras edades permitiendo construir conceptos que indudablemente conforman su entorno, entre más rápido y de mejor manera se aprehendan de ese conocimiento facilitará aún más lo que a nivel educativo se pretende alcanzar.

Una inclusión de todos los medios masivos de comunicación a su alcance pide a gritos la comunidad escolar, porque no solamente le facilita la comprensión de un área determinada del currículo sino que a su vez, contribuye enormemente a generar conceptos de identidad, comunicación, colaboración, investigación, trabajo, respeto, etc., entre los mismos estudiantes para el desarrollo integral de sus vidas. Hay que anotar sin embargo, que no basta con la dotación de equipos tecnológicos sin una debida orientación que permita el máximo aprovechamiento de las experiencias que pueden surgir.

Queda una honda preocupación en el ámbito nacional por el panorama que actualmente muestra el sector educativo y todas aquellas instituciones que están preocupadas por el desarrollo de la niñez y que han implementado el estudio de los medios masivos de comunicación para tal fin; debido a que siempre serán insuficientes para la demanda actual y porque que las investigaciones que se están llevando a cabo demoran mucho en salir al público como producto. Esto obliga pensar al Estado que los problemas económicos que básicamente inciden en estos procesos deben ser tomados en cuenta a la hora de asignar los consabidos presupuestos al sector de la educación.

(1)

INSTITUTO COLOMBIANO DE BIENESTAR FAMILIAR
ESTIMULACION ADECUADA  - COLECCION DE REVISTAS -
1. CONCEPTUALIZACION : Serie de diez revistas elaboradas por el ICBF en 1.997, distribuidas por el periódico El Espectador, diario de cobertura nacional, para brindar información muy actualizada y necesaria para las personas que no han sido padres de familia como los que sí lo son, para que hagan adecuadamente uso de la estimulación en sus hijos como práctica diaria, ya que redundará en un sano crecimiento con presencia de amor y valores necesarios para que la niñez de nuestro país se constituya en adultos sensibles y de bien para la sociedad.

2. PROPUESTA PEDAGOCICA : Ofrecer por medio de una colección semanal (Revista) conceptos básicos y necesarios para que los adultos se sensibilizaran y cualificaran su relación con la niñez. El concepto de estimulación adecuada se utilizó como el mecanismo de acercamiento más eficaz en este proceso para que quedara claro la importancia que tiene el desarrollo adecuado al que deben tener derecho todos los niños, especialmente para su desarrollo psíquico. Este proyecto está acompañado por una serie televisiva de doce capítulos titulada “Cuestión de Amor”, que desarrolla básicamente los mismos conceptos de las revistas.

3. POBLACION : Esta publicación estuvo dirigida para los padres de familia, profesores, madres comunitarias, niños de todas las edades, y toda aquella persona comprometida con el cuidado o educación de la niñez colombiana.

4. COBERTURA : La colección de diez revistas que fueron publicadas semanalmente por un diario nacional, llegaron a rodar un promedio de 400.000 periódicos por publicación, siendo las ciudades más importantes : Bogotá, Medellín, Cali, Barranquilla, Bucaramanga, Tunja, Manizales.

Mientras la serie Cuestión de Amor fue transmitida por el Canal Señal Colombia después de la última edición de la revista, manejando los mismos temas trabajados en cada una de las revistas pero con otro tratamiento en cuanto a la difusión.

5. ESTRATEGIAS : Se explotaron adecuadamente dos medios masivos de comunicación; los impresos y la televisión. Las revistas por un lado, se elaboraron con el concepto de que podrían ser más leídas y coleccionables que una cartilla o un libro, mientras que por otro, las series televisivas fueron transmitidas semanalmente en un horario de franja familiar entre dos novelas que se estaban presentando por entonces, para que el mayor número de personas adultas vieran el programa. Existía gran relación con los conceptos y temáticas trabajadas en la revista lo que contribuyó sustancialmente a reforzar los objetivos del programa hacia la niñez colombiana.

6. METODOLOGIA : La colección de revistas implementó semanalmente temas apropiados que iban directamente relacionados con los propósitos que ha desarrollado el ICBF por cerca de veinte años y que fueron tomados en cuenta para la elaboración de las temáticas presentadas en la serie televisiva, guardando las proporciones que obviamente las diferencian.

Así, se desarrollaron temáticas diversas como; historias de mi vida, atención a la niñez, existencia antes de la concepción, estimulación infantil, cómo vivir el desarrollo de nuestros hijos, los adultos como responsables de una infancia feliz, hogar, familia y vecindario, concepción responsable, portadores de vida, el padre presente o ausente en la gestación, la leche materna como mejor alimento, antes de hablar el bebé se esté comunicando, primera edad, infancia temprana, el niño crece hacia su independencia, la alimentación adecuada del niño, los juegos, cuidados y tratamiento de enfermedades comunes, el abc de las emociones y sentimientos, alimentación balanceada, entre otras.

7. IMPACTO : El ICBF no desarrolló un estudio de impacto por problemas presupuestales y técnicos ya que no se podía medir la población real que estaba teniendo acceso a las revistas, ni mucho menos del uso que se le estaba dando. Los estudios de impacto se caracterizan por su ausencia, en términos presupuestales nunca es asignado o exigido como importante para la toda investigación.

Se pudo establecer que la edición semanal de la revista era esperada por padres de familia y maestros para ser implementadas personal o colectivamente en las instituciones educativas o en la familia. Por medio de cartas y visitas a las principales regionales del ICBF en las principales ciudades del país, opinaron que fue la primera en su género, para invitar y concientizar a los adultos sobre la importancia que poseen en la formación y educación de la niñez.

Hay que anotar que por este mismo medio se pudo establecer que tuvo más impacto en la población adulta la presentación de series televisivas que trabajaban conceptos básicos sobre el cuidado y desarrollo tanto físico como afectivo de los niños pese a que no hubiesen manejado el material impreso de los meses anteriores. 

8. EVALUACION : No se hizo evaluación posterior debido a que para la época de haber terminado la colección de revistas y se estaba iniciando la transmisión de los capítulos por televisión, se cambió el rumbo de muchas investigaciones que pudieron haber complementado ese trabajo realizado, por la nueva administración y sus prioridades.

Quedando claro, que para el grupo investigativo encargado de la colección de revistas y las series de televisión era importante haber evaluado el impacto y el manejo del material que tuvo en los entes educativos comprometidos con la niñez para la nueva administración le fue suficiente haberlos puesto a circular nada más.

El único registro que se pudo establecer en términos de evaluación, es que precisamente el grupo investigativo a cargo (psicólogas, trabajadoras sociales, dietistas, sexólogas, entre otras) elaboró coherentemente los contenidos de cada número y su intencionalidad final que perseguían fue siempre puesta a consideración y seguimiento.

9. DEBILIDADES : Se vuelve a anotar que como principal debilidad en estudios de estas características es precisamente no haber elaborado estudios de impacto y evaluación del proyecto, cosa que dificulta medir los reales resultados de trabajos investigativos muy importantes de una institución que ha hecho mucho por la niñez colombiana, además imposibilita registrar adecuadamente las experiencias para otras investigaciones futuras que deberán tener en cuenta los factores mencionados anteriormente.

El mismo grupo investigativo que estuvo a lo largo del trabajo en las colecciones no fue tenido en cuenta a la hora de implementar las estrategias ni edición de las series de televisión, ocasionando algunos tropiezos propios de quien vende un producto cuando este no lo ha hecho.

La discontinuidad de la colección con los programas de televisión, ya que en las revistas no se promocionó adecuadamente, que el ICBF estaba elaborando Cuestión de Amor, videos que servían de complemento a los textos para una mejor comprensión del tema.

10. OPORTUNIDADES : Son escasas si se tiene en cuenta que las administraciones actuales no se interesan en asignar presupuesto para difundirlos por varios medios, especialmente la televisión, los trabajos realizados por el ICBF a lo largo de su creación. La serie televisiva Cuestión de Amor, no fue apoyada satisfactoriamente y no es tarde para que se le pueda sacar todo el provecho posible con la creación de un capítulo introductorio que establezca los objetivos del proyecto y el marco conceptual para que la población se interese más por este tipo de temas.

11. FORTALEZAS : El proyecto de Estimulación Adecuada y Cuestión de Amor son propios, ideados por colombianos para colombianos, dándole importancia a las características del desarrollo del niño, y al papel que deben asumir los adultos responsables no sólo a su cargo, alternando la psicología y la pedagogía en la construcción de ese conocimiento para el mejoramiento de las condiciones de vida de los niños y niñas.

Se profundizó en un tema desconocido en nuestra sociedad, por lo tanto, la importancia de educar niños y niñas felices fue una de las grandes invitaciones a lo largo de las publicaciones y transmisiones semanales, ya que la estimulación debe ser considerada como un derecho de los niños y las niñas, el cual promoverá en ellos la capacidad de captar, construir normas y valores y crear sentimientos de amor, solidaridad, cooperación, confianza y autoestima.


12 : AMENAZAS : No sobra recordar que la principal amenaza sigue siendo el presupuesto económico, ya que debido a las intencionalidades y objetivos de las diferentes administraciones que han pasado por el ICBF, interfieren en gran medida con los proyectos que se realizan o se van a realizar. Lo que se debe asignar a los estudios no solamente en términos económicos sino técnicos y logísticos para poder contar con estas herramientas de análisis imprescindibles.

(2)

INSTITUTO COLOMBIANO DE BIENESTAR FAMILIAR
PAZ Y CONVIVENCIA - COLECCION DE REVISTAS -
1. CONCEPTUALIZACION : Serie de diez revistas elaboradas por el ICBF en 1.998, distribuidas semanalmente por el diario El Espectador para promover en la sociedad en general y la niñez en particular, pautas de comportamiento que apuntara a una cruzada por la paz y la convivencia social.

Esta publicacción-campaña se fundamenta en el reconocimiento de los derechos de los niños, niñas y jóvenes, y en la necesidad de aprovechar su potencial y capacidad creadora para incorporarlos a la construcción de un país mejor.

2. PROPUESTA PEDAGOGICA : El ICBF ha trabajado con otras instituciones en la reforma al Código del Menor para que cada vez menos niños sean vulnerados, por eso la colección de Convivencia y Paz es coherente con los conceptos de protección integral de los niños y las niñas en la que se invita especialmente a los adultos informándolos de la recuperación y conocimiento de los derechos de los niño, ya que son los adultos los principales infractores de estos derechos fundamentales.

Por medio de las revistas se ofrece a los adultos conceptos básicos y necesarios para que se sensibilicen y cualifiquen su relación con la niñez, y los niños a su vez, conozcan cuáles son sus derechos y qué deben hacer en determinados casos cuando éstos sean vulnerados.

3. POBLACION : Esta publicación estuvo dirigida para los padres de familia, profesores, madres comunitarias, niños de todas las edades, y todas aquellas personas comprometidas con el cuidado o educación de la niñez colombiana.

4. COBERTURA : La colección de diez revistas que fueron publicadas semanalmente por un diario nacional, llegaron a rodar un promedio de 400.000 periódicos por publicación, siendo las ciudades más importantes : Bogotá, Medellín, Cali, Barranquilla, Bucaramanga, Tunja, Manizales.

5. ESTRATEGIAS : El uso de impresos de carácter informativo (fáciles de coleccionar) que semanalmente era publicado poseía un lenguaje de fácil manejo para todos aquellos individuos involucrados con la educación (profesores y directivos) y el cuidado del niño (madres comunitarias y jardines infantiles). Todo el material apuntaba ala construcción de un país más justo que respetara a los niños en todo en cuanto tienen derecho, y es aquí donde utiliza todo lo que está a su alcance para lograrlo.

La diagramación y contenido de cada uno de los fascículos reúne completa coherencia con el concepto de Tolerancia que es desarrollado para niños, niñas, jóvenes y adultos, y que a manera de invitación atraerá la atención del público sobre la importancia de construir un país en paz y para lograrlo hay que mirar y trabajar con quienes tienen en sus manos futuras todo el peso de este trabajo, los niños. 

6. METODOLOGIA : Semanalmente se estaban publicando fascículos relacionados entre sí, y que de una manera u otra iban resolviendo interrogantes en el ámbito no sólo infantil sino juvenil con respecto a temas que fueron previamente elaborados y discutidos por el grupo de investigadores a su cargo, y que pensaron que metodológicamente estaban argumentados de tal manera que los adultos especialmente tendrían en cuenta la importancia del papel que desempeñan con sus hijos o niños a su cargo.

Al igual que la colección de Estimulación Adecuada, las temáticas de cada fascículo estaban coherentemente ordenadas en la presentación del problema, antecedentes, casos de la vida diaria y mecanismos de prevención, distribuidos de la siguiente manera : Colombia hacia el cambio, Violencia Vs. Convivencia, Derechos invisibles, Qué es el ICBF ?, Derechos con responsabilidades, Los niños de Colombia construyen la convivencia, Nuestros niños y niñas quieren ser felices, Paz y Convivencia, Un país tolerante : compromiso de todos, El ICBF frente a la violencia en Colombia, Protección, libertad y vida, El conflicto como parte de la vida, El derecho a ser libres es de todos, La reeducación : una forma de encontrar la paz, Convivir en armonía, El derecho al calor de hogar, Los derechos se construyen en familia, Salud y nutrición : un derecho internacional, La salud funciona en equipo, La seguridad social en Colombia, Derecho a jugar y a soñar, Cuidado y amor : responsabilidad de padres y de la sociedad, Drogas : auge de una ilusión o historia de angustia, Nuestros hijos tienen derecho a la participación e igualdad, la banda de Paz..., Lo que usted debe saber sobre patria potestad, Prevención del abandono y maltrato infantil, Prevención de la delincuencia infantil y juvenil, los niños buscan su hogar, entre otras.

7. IMPACTO : No se hizo el seguimiento posterior para establecer el impacto que tuvo los fascículos, sin embargo, se pudo establecer por medio de las regionales del Instituto en las ciudades más importantes sobre la base de comentarios que la comunidad en contacto con ellos opinaron. Así, afirmaron que la colección ha contribuido de manera argumental a recoger lo que se está trabajando en materia de protección integral, sirviendo de puente informativo entre el ICBF y la comunidad, informando y previniendo el maltrato infantil como  nunca habían visto ese tema en otras publicaciones hechas en el país.

Muchas familias que habían coleccionado algunas revistas de Estimulación Adecuada, fueron las encargadas de difundir la colección de Convivencia y Paz como una fuente importantísima de información con respecto a los derechos del niño y prevención hacia el maltrato infantil. Quienes no tuvieron la experiencia anterior se acercaron a ella porque muchos maestros de instituciones públicas y privadas las usaron en el aula de clase para informar a los niños de manera sencilla y completa un tema que está cada día cogiendo mayor fuerza.

8. EVALUACION : No se hizo evaluación del proyecto de las revistas por problemas económicos y tampoco se le hizo mucha fuerza para hacerlo ya que no era una prioridad, era solamente mostrar un trabajo que se venía haciendo en el ICBF, donde cada fascículo tenía un tema específico trabajado por investigadores idóneos en el tema, buscando temas conceptuales y ejemplos prácticos con ayuda de instituciones privadas colaboradoras con el instituto. Cada uno de los diez fascículos fueron planificados y evaluados de acuerdo a los lineamientos iniciales y trabajados anteriores para la protección del menor.

9. DEBILIDADES : En estas colecciones no se exigió estudios de impacto ni de evaluación del producto a disposición de una población que si bien es cierto, ha escuchado o participado de los trabajos realizados por el ICBF  a través de varios años, es muy importante que se pueda establecer qué uso se le dio al material y si definitivamente contribuyó a un cambio en la mentalidad sobre querer y construir una patria mejor.

Mucho más preocupante ver establecer cómo recibió el material las personas que ni siquiera concebían la idea de Tolerancia y derecho y protección infantil, qué hará falta plantear para que estos propósitos puedan ser asimilados adecuadamente por la población maltratante para que en un futuro no muy lejano podamos hablar en verdad de un país más justo.

10. OPORTUNIDADES : Se tiene planeado promover muchos trabajos regionales relacionados con el tema que no han encontrado eco para ser publicadas masivamente, ya que lo económico determina fuertemente para que estos proyectos se conozcan por lo menos. La violencia intrafamiliar es tal vez, el tema con más fuerza en el momento para trabajar, se ha asignado algunos recursos para abordarlo ya que hace parte del programa bandera de la Presidencia de la República actual.

También se elaborará una serie de documentales para que refuerce los conceptos que contengan las revistas y otras investigaciones que están esperando ser conocidas y brindar toda su información al respecto. Se encuentra más material en términos de videos, comerciales y documentales en el tema de violencia intrafamiliar que deben ser promovidos en toda la sociedad ya que en nuestras manos está hoy más que nunca en juego el futuro de los niños colombianos.

11. FORTALEZAS : La publicación otorgó información y mensajes sencillos de cómo contribuir a la pacificación de Colombia desde diferentes aspectos de reconocida incidencia y con testimonios que son claro ejemplo de que sí es posible lograr una cultura de convivencia y paz para lograr un sueño nacional.

Se ha establecido que la garantía de los derechos de los niños en forma oportuna y en óptimas condiciones, es la herramienta más efectiva para prevenir o evitar situaciones riesgosas para su bienestar, con secuelas de orden personal, familiar y social de carácter irrecuperable en muchas ocasiones y con grandes costos a nivel humano y económico.

Promovió la participación de adultos en primera instancia, jóvenes y niños en la construcción de la Paz, repudiando todo acto violento que atente contra su mantenimiento y la necesidad de generar espacios de concertación y diálogo para evitar la confrontación de cualquier índole, comenzando desde su mismo hogar, relación de pareja, padres-hijos, en el trabajo o en su tiempo libre.

Recordar que como núcleo de la sociedad, corresponde a la familia asumir ineludiblemente, junto con la sociedad y el Estado, deberes tales como asistir y proteger al niño para garantizar su desarrollo armónico integral y al ejercicio pleno de sus derechos, esa relación es de tal importancia que como derecho fundamental, el ofrecerle un ambiente familiar al niño, es hoy no sólo manifestación natural de afecto y generosidad de sus padres, sino también un derecho exigible por el niño, con todas sus consecuencias y en todas aquellas circunstancias en que así lo demanden su protección y bienestar.

12. AMENAZAS : Que proyectos de estas características no sean promovidos actualmente a sabiendas que en el proceso de Paz que actualmente el gobierno abandera, los conceptos básicos que e las revistas reposan deben ser utilizados en esa construcción, ya que en este proceso debe incorporarse todo lo que contribuya a esa búsqueda más si se ha hecho con calidad y extractada de la realidad colombiana como lo han demostrado los grupos de investigadores del ICBF.

Parece que el Estado no se compromete lo suficiente con estas entidades para impulsar todos aquellos trabajos que definitivamente contribuirían a la construcción de una sociedad más tolerante y justa, donde los niños y jóvenes fueran ciertamente nuestro futuro y que sus derechos fueran respetados no por obligación sino por convicción. 

Para futuras publicaciones debe tenerse muy en cuenta que la promoción que se haga de ese producto deberá ser muy acertada ya que hay que informar a la población de trabajos fáciles de adquirir y aplicar en su entorno sea cual fuera, muchas veces los individuos que se puedan interesar lo hacen cuando está en mitad de distribuida o ya cuando terminó y le llegó un número por suerte a sus manos. Debe existir un convenio con el periódico elegido para abastecer a las personas de los fascículos que hagan falta. Además estas revistas deben poseer al final de su presentación un instrumento diseñado por el ICBF para saber a quien llegó, utilización, sugerencias, entre otras. Sin esto no seguirán trascendiendo investigaciones muy significativas en el tema.
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INSTITUTO COLOMBIANO DE BIENESTAR FAMILIAR
VERDE MANZANA   MAGAZIN INFANTIL - EDUCATIVO

PROGRAMA TELEVISIVO

1.CONCEPTUALIZACION : Es un magazín infantil educativo creado en 1.997 por el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar y producido por Televideo S.A., que consta de 57 programas de 25 minutos cada uno, transmitidos por un canal nacional. En este proyecto entran en juego, no solo la reflexión sobre la problemática de la educación en general, sino una propuesta concreta de acción, dirigida a la sociedad en su conjunto, para suplir la carencia de apoyo tecnológico y material didáctico que de una manera integrada, secuencial, significativa y lúdica permita desarrollar mentes abiertas, apasionadas por descubrir y crear.

2. PROPUESTA PEDAGOGICA : Busca proporcionar a la niñez colombiana, un conjunto amplio y variado de experiencias que estimulan y fortalezcan el desarrollo del pensamiento creador, de la fantasía y la imaginación, como formas de expresión superior de la inteligencia humana ; de la imagen positiva de sí mismo ; de actitudes de cooperación social y responsabilidad moral ; de la conciencia y apreciación de personas, cosas y hechos del ambiente cultural, de la ecología y preservación de los recursos naturales ; del manejo simbólico del lenguaje y la lógica, es decir, de la apertura al conocimiento científico y tecnológico.

Los temas propuestos guardan estrecha relación con los planteamientos de la Misión de Ciencia, Educación y Desarrollo, y con los conceptos de aprendizaje  significativo y desarrollo infantil atendiendo las dimensiones corporal, cognitiva, comunicativa, ética y estética de los niños, en las relaciones que establecen consigo mismos, con los demás y con el entorno.

3. POBLACION : Dirigido especialmente a niños de preescolar y primaria, entre los 3 a 10 años, a los Profesores de los Centros Educativos, Padres de Familia, Madres Comunitarias y en general a toda la sociedad que está comprometida con el desarrollo integral de la infancia colombiana.

4. COBERTURA : De tipo nacional ya que 57 de los 120 programas diseñados se emitieron de lunes a viernes por el Canal A, de 9 :30 a 10 :00 am. 

5. ESTRATEGIAS : Debido a que actualmente no se ha encontrado una variedad importante en programas infantiles nacionales, Verde Manzana, y las diversas secciones que lo conformaban aprovechó al máximo la televisión para fomentar en su teleaudiencia alternativas de identidad en la programación educativa para niños. 

Para cada sección se asignó una técnica específica que es la que lo identifica. Se desarrollaron técnicas novedosas para el programa, como animación en plastilina, animación en acetato, tridimensional y en línea. Esta variedad de códigos responde a la necesidad de llamar la atención a los niños. Inventando códigos como un semáforo con manzanas para advertir cuando los más pequeños requerían ayuda de los mayores para hacer el experimento. Se inventaron canciones para reforzar temas tratados como el cuidado y preservación del medio ambiente
El programa contempla como estrategia promover por las diferentes secciones que conformaban una presentación diaria, cuatro aspectos básicos de formación para los niños en edad escolar y preescolar :

¤ Conocimiento : Investigar, describir y explicar la realidad del Hombre, su cultura y su entorno natural. Desarrollando el pensamiento analítico, la inducción y la deducción, es decir, de la observación de varios fenómenos, formular una regla general ; y de una regla, identificar fenómenos particulares.

1. Ubicar objetos dentro de contextos.

2. Identificar unidades o conjuntos.

3. Describir y verbalizar acciones y eventos.

4. Explicar el funcionamiento o la estructura de las cosas o artefactos que se encuentran a su alrededor.

¤ Valores : propiciar la construcción de escalas valorativas propias de los niños y las niñas, y con ello los parámetros para juzgar o controvertir lo conveniente o inconveniente y así iniciar la formación de valores éticos, morales y de convivencia comunitaria.

Partiendo de la identidad personal, de lo propio de cada cual, es decir, toda persona es diferente y por consiguiente única e irrepetible. Elementos que ayudan a destacar y respetar las cualidades, aptitudes, intereses y gustos individuales, propiciando la independencia, el criterio propio, para que tengan la posibilidad de coexistir con el resto de personas diferentes y la necesidad de llegar a acuerdos y normas para la convivencia.

¤ Creatividad : propiciar el desarrollo de la imaginación, la inventiva y el ingenio, crear lo inexistente, proponiendo alternativas más bellas, eficientes y productivas para enriquecer nuestra cultura y proteger el medio natural. Lo anterior muestra al niño un mundo relativamente racional, lógico y coherente : el “juego de la ciencia y la norma”, la aventura de descubrir, conocer y por consiguiente predecir, ordenar y dominar el mundo.

Aunque por otro lado, se le estimula a jugar con lo impensable e irracional, ayudando a deconstruir el proceso racional que tienen las cosas, el orden racional, así, los imposibles vendrán invocados por la imaginación y la necesidad de cambiar muchas cosas que no están bien para los niños.

Aquí, también se incentiva escribir, pintar, cantar, bailar, dramatizar y otras formas libres de expresión para que los niños y niñas desarrollen su capacidad creadora.

¤ Transformación : desarrolla las habilidades y destrezas que hagan efectivo el camino de la realidad, mediante la instrumentalidad humana o tecnología, la acción y la fuerza permanente de transformación de la realidad, ayudar a responder en ellos la pregunta ¿cómo se podría hacer realidad lo que imaginamos y no existe ?.

Si en esta búsqueda aparecen fallas, pues son inherentes de ese desarrollo, o si tal vez, inventan lo que ya existe, no importa, porque constituye un valor pedagógico de la experiencia. La conciencia del proceso, de sus éxitos y fracasos, forman el espíritu investigativo y su capacidad transformadora.

Como objetivo fundamental de este proyecto encontramos ; el estimular el conocimiento, la creatividad, la crítica valorativa y la transformación dentro de un espacio divertido que rompa con la tradición de que la ciencia y tecnología tienen que ser asuntos serios, tan serios que se tornan aburridos, especialmente cuando se vinculan a la tarea escolar como obligación para con el maestro y no como posibilidad real de explorar, crear, conocer, transformar y divertirse al mismo tiempo. 

6. METODOLOGIA : Se trabajaron secciones con diferentes técnicas teniendo en cuenta que la atención de los niños pequeños se conserva por períodos cortos de tiempo, y la idea de las técnicas diversas con imágenes en movimiento, se basó en estudios arrojados del programa infantil Plaza Sésamo, los cuales han determinado también, lo que más gusta a los niños de la televisión son los comerciales.

Entonces con estos argumentos, se creó una serie de secciones principales a las que se denominaron : Drama Central, Manos Creativas, Juego de Lenguaje, Recreo, Mundo de Plastilina, Manos Mágicas, Mi pequeño Mundo y línea de la Vida, entre otras. 

El drama central por ejemplo, es el desarrollo del tema del programa. En este dos personajes ; Connie y Manuel viven aventuras diferentes que parten de una situación problemática y se desenvuelve en forma de juego y, a lo largo del programa es interrumpida por las otras secciones que vienen a representar como si trataran de comerciales del mismo programa.

En manos mágicas, aparecen unas manos que realizan experimentos de física y química muy sencillos ; en la línea de la vida, por medio de una línea que se transforma, se hace conciencia ecológica de la preservación de los recursos naturales ; en el mundo de la plastilina, los niños ven el proceso paso a paso de transformación de este material en la materialización de diferentes objetos que en algunos casos cobran vida ; en mi pequeño mundo, se hace alusión al cuidado y seguridad de los niños.

El diseño metodológico de un programa rutinario de Verde Manzana estaba conformado de la siguiente manera para que casi veintiséis secciones mantuvieran concentrado al niño teleaudiente :

· TEMA CENTRAL : Juegos didácticos (interacción, exterior, uso del cuerpo, comprobar sucesos, intangibles, entre otros). Un presentador realiza manualidades para enseñar procesos de elaboración de piezas didácticas y lúdicas en un set con escenografía sencilla que permita tener los materiales a mano y procesos adelantados en tres o más etapas para optimizar la grabación.

· El programa incluye cuatro entradas del presentador para elaborar las manualidades.

· MACRO : Juego creativo. El presentador realiza una actividad en exteriores que da como resultado una pieza gráfica insólita.

· VIDEO CLIP ANIMADO : Música y letra originales de una canción cuyo tema es la adaptación de un cuento escrito por los niños de seis a doce años. La canción se ilustra con animación aficionada.

· PLASTILANDIA : Proceso de moldeado de figuras en plastilina realizado en diversas técnicas como el esparcido, puntillismo, esgrafiado, relieve, volumen, técnicas mixtas, mezcla de materiales. El programa sólo incluye una sección de plastilina

· MANOS CREATIVAS : Proceso de elaboración de diferentes manualidades en diversas técnicas y experimentos científicos básicos y sencillos. El programa incluye tres manualidades y un experimento.

· ANIMACION EN LINEA : Animación de situaciones y temas relacionados con ecología, civismo y cultura ciudadana. El programa sólo incluye una animación en línea.

· NIÑOS A JUGAR... : seis niños practican juegos tradicionales y modernos, rondas infantiles y ejercicios físicos acompañados de música. Cada programa incluye dos secciones.

· LOS POLLITOS : Dos jóvenes interpretan a dos pollitos que desde su cascarón observan, comentan y valoran las diferentes secciones del programa. Cada programa incluye tres intervenciones.

· EL VISITANTE : Un personaje muestra su oficio, su arte o sus particularidades del trabajo. Cada programa incluye la presentación y actuación de un visitante.

7. IMPACTO : Funcionó como material de apoyo pedagógico a las madres de casi 70.000 hogares comunitarios del país como un programa general patrocinado por el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF) en 1.998.

La gran aceptación que recibió en general Verde Manzana por cartas y llamadas a nivel nacional, por la innovación de un programa infantil-educativo con secciones didácticas -algunas realizadas con diferentes técnicas de animación, nunca usadas en programas infantiles nacionales- que daban a los niños fundamentos de ciencia, tecnología, ecología, valores, hogar y niñez.

El programa de Verde Manzana ganó el premio India Catalina al mejor programa infantil 1.997-1.998 y fue también nominado en los Premios Simón Bolívar para el mismo año.

Una programadora brasilera compró algunos capítulos, en Cuba se comenzará a transmitir en breve y desde México han solicitado que envíen una muestra del programa para estudiar su compra.

8. EVALUACION : Para la evaluación de los programas se utilizaron 3 estrategias :

1. Grupos focales. Los primeros capítulos se los presentaron a los niños de diferentes edades y grupos socio-culturales en colegios oficiales y privados. De este punto se obtuvo una importante observación ; que la atención de los niños se dispersaban cuando los personajes hablaban entre ellos y no había movimientos o acciones que acompañaran el diálogo.

2. Un correo con los televidentes en los que se obtuvo información sobre las secciones de su predilección, sugerencias y comentarios.

3. Un estudio elaborado por un Centro de Análisis y Estudios para determinar quiénes eran los televidentes del programa, sus edades, los lugares de procedencia, los comentarios que hacían al respecto de la correspondencia recibida.
La metodología empleada en este estudio se realizó sobre una muestra de 300 cartas al azar, enviadas por los televidentes. Los datos se analizaron con frecuencia de mención y por cruces con las edades representativas, arrojando los siguientes resultados :

Los televidentes del programa son más niñas que niños y están en edades promedio de 6 a 11 años, con tendencia a una audiencia de edad de 4 a 5 años.

Los lugares de procedencia con mayor frecuencia de participación fueron Bogotá, Tolima, Medellín, Cali, Cundinamarca, Valle.

Los comentarios que hacen referencia al programa son muy buenos. El 34% considera que con los trabajos de las diferentes secciones aprenden, es educativo, creativo. El 23% disfruta del programa. El 12% felicita a Verde Manzana y considera que el programa es excelente. El 8.6% es su programa favorito entre otros.

De otro lado, hay dos hechos que si bien no pueden ubicarse como estrategias de evaluación si son una muestra de aceptación del programa ; el premio India Catalina al mejor programa infantil y la nominación al premio Simón Bolívar.

9. DEBILIDADES : Con base en las cartas y llamadas recibidas y utilizadas para evaluar sus secciones y su impacto en la población., se pudo establecer que Verde Manzana no fue tenida en cuenta en la gran mayoría de instituciones educativas pese a su alto potencial en innovaciones y temas relacionados con ciencia, tecnología, manualidades y ejemplos de la vida diaria de los niños. Los maestros rara vez colocaban como tarea observar un programa o aprovechar al máximo los temas trabajados.

Que no se trasmitieron los 120 programas diseñados por los altos costos de funcionamiento y el ICBF y Televideo no pudieron encontrar recursos importantes para seguir adelante con las transmisiones, se estima que falto un 25% de los programas. Aquí vemos, cómo ninguna programadora nacional estatal o privada se interesó en comprar parte de la programación, ya que prefieren comprar programas de relleno bastante antiguos y por su puesto más baratos.

No se aprovechó al máximo el trabajo realizado conjuntamente con las Madres Comunitarias que de una manera u otra estuvieron involucradas más que cualquier otro actor social, como ejemplo ; no se realizó un tipo de estudio para observar el impacto o seguimiento de la programación por parte de ellas, sólo se sabe que fueron transmisoras en sus respectivas comunidades de la presencia de Verde Manzana en la televisión.

10. OPORTUNIDADES : Básicamente las mejores oportunidades con las que cuenta el proyecto Verde Manzana están en el mercado Latinoamericano, como Brasil y Cuba, en donde ya se han transmitido algunos capítulos y siguen interesados en este tipo de programación educativa para niños. Siguen en lista de espera México, Venezuela y Costa Rica para la adquisición de algunos capítulos.

A nivel nacional, el Ministerio de Educación debería aprovechar parte de su papel como promotor de innovaciones educativos especialmente lo realizado para niños, ya que pueden ser nuevamente transmitidos los programas con la invitación y participación de maestros, padres de familia y otro tipos de personas interesados en explotar este tipo de espacios en beneficio para la niñez colombiana.

11. FORTALEZAS : El proyecto de Verde Manzana ofrece no sólo a Colombia sino al resto de Latinoamérica una serie de capítulos en los cuales con técnicas sencillas y efectivas de animación totalmente colombianas, se encargan de promover en los niños el conocimiento en cuanto a ciencia, tecnología y ecología, siendo las dos primeras las que a nivel educativo presentan muchas deficiencias en la manera de llegarle a los niños. Este proyecto se constituye en una manera innovadora y eficaz para llegar a cubrir estas brechas que por muchos años se ha venido presentando.   

Uno de los más significativos de este trabajo ha sido la conformación de un equipo de 25 personas además del equipo técnico, cada uno aportando desde su disciplina y función dentro del equipo, comprometido con el proyecto, convencido de que valía la pena y de que es posible hacer un programa educativo no aburrido (de lo que muchos niños no estaban convencidos al principio), en que se puedan sentar niños y adultos a verlo y entenderlo, para que ambos obtengan beneficios, utilizando un medio que se ha convertido en un factor decisivo de la vida actual como es la televisión.

12. AMENAZAS : La más visible se constituye sin duda, a que este tipo de proyectos tenga que competir con la mayoría de programación infantil que son productos extranjeros, algunos ya caducos y otros que no reflejan la realidad infantil colombiana y que por costos se justifique no trabajar continuamente con programas de estas características, que relativamente son muy pocos, sino los únicos en su género.

Anexo : Video con los capítulos ; 5,17,21,22 de Verde Manzana

             Casete con canciones de Verde Manzana

             INTERNET : e-mail :televide@ colomsat.net.co. 
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MINISTERIO DE COMUNICACIONES
LOS NIÑOS COMO AUDIENCIA  - VIDEOS EDUCATIVOS -
1. CONCEPTUALIZACION : Serie de diez videos que se desprendieron de la investigación del mismo nombre realizado en 1.998 por el Proyecto de Comunicación para la Infancia y la Mujer del Ministerio de Comunicaciones. Aquí los niños es vista como audiencia y como ciudadanos, como actores de sí mismos y sobre los demás. En estos videos se exploran los imaginarios que sobre la familia, el barrio, la ciudad, el país y el mundo, hacen los niños y del complejo y ambiguo papel que la televisión juega ahí, en el hacerse y deshacerse de las imágenes desde y con las que nuestros niños sueñan el país.
2. PROPUESTA PEDAGOGICA : Presentar las características de la recepción de medios por parte de la niñez mediante la exploración de los imaginarios, las conformaciones culturales sobre y desde los modos de ver y narrar y, la relación que tiene con los medios y éstos con el resto de su entorno. Fruto de estos videos es lo que los niños opinan con respecto a lo que les gusta, sus juegos y conceptos sobre los problemas que viven dentro de su comunidad, escuela y hogar.

3. POBLACION : Dirigido a niños en edad preescolar, primaria y jóvenes, al sector educativo, padres de familia, productores de televisión infantil y a los individuos a cargo de la formación de los niños y niñas.

4. COBERTURA : El proyecto se realizó con niños de varias ciudades del país en el que se involucró niños y niñas de varias edades, profesores, padres de familia y otros actores sociales propios de las historias que ellos mismos narraban como suyas. Estas grabaciones fueron compartidas a casi 500 escuelas del país para compartir las experiencias que allí se registraron y que de una manera u otra representan la realidad de los niños de Colombia.

5. ESTRATEGIAS : Entre estas encontramos varios aspectos que deben ser tenidos en cuenta para futuras investigaciones apoyadas con el video que los mismos niños representaron y editaron bajo la dirección de adultos especializados y comprometidos con esa tarea: 

· Describir el consumo de medios del niño y la niña colombiana de los principales sectores sociales y culturales, presentar el acceso a ellos según la compenetración y además de la manera cómo se inicia esta relación, escolarizada, institucionalizada, entre otras.

· Conocer e identificar los elementos que conforman la relación de los medios con la niñez, cómo las usan, cómo los comparten, cómo es su socialización, cómo los asumen en su tiempo libre.

· Presentar algunos de los imaginarios que van construyendo los medios.

· Que es un imaginario a partir de la respuestas dadas por los niños y la definición de expertos dada por medio de los elementos que integran el proceso de significación, significantes, significado, áreas referentes.

· Evidenciar por medio de la opinión de los niños, cómo se conforma esas referencias a través de los medios y como influencia su pensamiento, sus deseos,  frente a la realidad.

· Presentar un contexto que defina los medios audiovisuales, priorizando la televisión, y mostrar cómo y qué conforma la llamada cultura audiovisual.

· Se buscará evidenciar dicha situación para acercarnos a presentar la ruptura entre los medios y la escuela.

· Explorar la manera cómo los niños construyen historias, discursos, cuentos y, cómo a veces se valen de elementos de los medios de comunicación.

· Presentar cuál es el rol de la familia en cuanto a su situación educadora frente a la educación para el consumo de los medios.

6. METODOLOGIA : Esta es una serie documental de diez capítulos que intentan explorar el mundo de los niños desde las referencias que logran construir a partir de los medios de comunicación principalmente, y cómo a través de éstos filtran otras vivencias sobre la escuela, el mundo, la ciudad, la familia, los amigos, el amor, el país, etc. Esto se busca en la interacción directa con los niños quienes son los principales protagonistas de esta serie con la intervención de algunos adultos que con su opinión o intromisión colaboran con la elaboración de estos documentales de 25 minutos cada uno :

QUEREMOS LO QUE VEMOS, QUE LO QUEREMOS : Busca encontrar las características principales de los niños como consumidores de medios y sus realidades mediadas por los mensajes que les llegan desde la escuela hasta el internet.

JUEGA...MOS : Qué hacen los niños en su tiempo libre ?, es la pregunta que intenta despejar este capítulo.

ES... ESO ! : Los niños ven de manera especial la vida y los imaginarios que poseen sobre la vida, la muerte, el país, etc. Son enmarcados en gran medida por los medios.

NI SEXO, NI VIOLENCIA ? : Opiniones de los niños con respecto a estos interrogantes.

DE TU CASA A LOS PLANETAS : Los espacios que habitan los niños no son como ellos los imaginan pero la meta es llegar a las estrellas sin encontrarse con los monstruos.

TEVE...MOS : La televisión marca definitivamente la forma como los niños ven la vida.

SABEMOS... A QUE ? : Los niños de hoy viven, sienten, conocen de una manera diferente.

CUÉNTAME UN CUENTO : Cuentos que con narrativa diferente conservan la tradición de tener mensajes.

FAMI...LIAS : De acuerdo con la sociedad ha ido cambiando la familia y ahora los niños reconocen los diferentes tipos de ellas. Estas nuevas relaciones plantean nuevas relaciones frente a los medios y estos modifican las miradas sobre las familias.

RE...CORRIDO DE IMAGENES : Momento para consolidar ideas y recordar los mejores momentos.

7. IMPACTO : No se puede describir el gran impacto que ocasionó en los niños seleccionados para hacer los videos, sin haber tenido experiencia alguna en estas actividades, los niños entregaron lo mejor de sí y estuvieron siempre atentos a las recomendaciones y correctivos hechas por los pocos adultos que estuvieron a su cargo.

Del mismo modo, los padres de familia de los niños protagonistas y algunos educadores que fueron invitados estuvieron siempre atentos a las grabaciones y dieron sus sugerencias a los pequeños protagonistas. La comunidad estaba enterada de que se estaban rodando videos hechos por los mismos niños de la comunidad, la atención del público en general fue total y nunca hubo dificultad alguna pese a que algunos episodios se hicieron en lugares un poco riesgosos.

Cuando ya fueron editados los diez videos y presentados a algunas instituciones, la atención de los niños y maestros fue ideal ya que veían reflejados sus vidas en la representación de cada temática realizada. Estos videos sirvieron positivamente en el aula de clase ya que fueron explotados en su gran mayoría como un recurso de comunicación y porqué no decirlo, de carácter educativo.

8. EVALUACION : Se tiene conocimiento de que se realizó una encuesta al finalizar el texto de los Niños como Audiencia para establecer la incidencia que posee los medios masivos de comunicación en niños de 8 a 10 años y aunque no es la franja de edad que nos corresponde no sobra decir que casi el 86% de los encuestados prefirieron el televisor como medio de comunicación, elemento para aprender, recrearse o pasar el tiempo. Todo lo que en él se presenta es de gran receptibilidad y son muy pocos los niños que toman distancia de los mensajes que en general observan de la programación. Se estableció también que eran muy escasos los programas infantiles que ofrecieran conocimiento de manera divertida. 

Por su parte, los maestros en su gran mayoría no han utilizado algún recurso audiovisual que sirva de herramienta de apoyo para su área de enseñanza, debido principalmente a que no poseían la infraestructura por un lado, mientras que por el otro, no fue tomado en cuenta porque no se tiene entre su manera de enseñar. Pero el 68% de ellos, opinaron que los medios masivos de comunicación son de gran utilidad en el aula de clase y que debe instituirse su uso.

La serie de videos no fueron evaluados en general, pero su temática fue estudiada y proyectada previamente por los organizadores del proyecto, todos los episodios deberían estar acorde con los elementos metodológico y estratégicos que se establecieron previamente por profesionales reconocidos en los trabajos de medios de comunicación como el caso de Jesús Martín Barbero y su equipo de investigación. No hubo posteriormente una evaluación de los programas cuando fueron vistos por otras comunidades, sólo se registran en términos de impacto que se consignaron anteriormente en el numeral 7.

9. DEBILIDADES : Las debilidades de este tipo de trabajos son muy pocas si se tiene en cuenta el entusiasmo y colaboración de toda la comunidad participante, especialmente de los niños y niñas. Hay problemas técnicos ocasionados por la falta de conocimientos de editada y producción de videos de este tipo, pero que nunca imposibilitaron ele ejercicio de sus acciones.

La falta de cobertura es muy importante ya que se desestimó varios tipos de poblaciones que de acuerdo a sus características raciales y culturales debieron estar por lo menos en un capítulo, para estar acorde con el concepto de universalidad y pluralidad. Es cierto, que el factor económico es muy importante pero ya teniendo un presupuesto básico para tal fin debió de asesorarse de un buen estudio de impacto, cobertura y logística para que las experiencias allí registradas hubiesen sido representativas en su totalidad de lo que nosotros consideramos como colombianos.

10. OPORTUNIDADES : Esta es una serie que explora un mundo que hasta ahora nunca había sido visto desde esta perspectiva, es entonces el inicio de un largo camino para lograr comprender las relaciones que crean los niños con los medios, con sus familias, su escuela y su vida.

Hay que promover la creación de videos hechos y realizados por niños para niños, ya que se conoce la gran aceptación que tiene el público infantil con este tipo de proyectos. Estos deben de realizarse a nivel regional con un concepto nacional en consideración de que cada muestra va a representar una parte de Colombia, que debe interesarnos por igual sin depender de la región.

Hasta el momento se ha seguido presentando los diez videos en varias lugares del país como mecanismo de evaluación, ya que el equipo investigador tuvo en cuenta la gran importancia de tener este tipo de información para seguir adelante con nuevas propuestas que lleguen a enriquecer este escaso tema.

La utilización de los medios masivos de comunicación, especialmente de la televisión  y el video han entusiasmado mucho tanto a alumnos como profesores, se puede decir, que este proyecto ha servido sustancialmente para ver la relación estrecha existente entre la apertura de conocimiento y las herramientas de apoyo que brindan los audiovisuales.

11. FORTALEZAS : La influencia que tienen los medios de comunicación en los niños es fundamental para el correcto desarrollo de sus capacidades y permite ampliar el espacio de convivencia de esos con su medio, su familia y su colegio.

Explorar a través de la opinión directa de los niños, porque los niños se convierten en los dueños de la palabra y a través de ella van dejando ver su mundo. Además esta es una mirada desde una óptica aunque adulta intenta explorar la más libre posible en esta opinión, es por esto que la cámara siempre está a la altura de los niños nunca con la mirada de un adulto sino con la mirada juguetona de otro niño.

Es de destacar el trabajo del equipo realizador, ya que gracias a él se lograron optimizar tantos recursos como tiempos y lograron realizar diez excelentes documentales por cerca de nueve meses aproximadamente. En los aprendizajes, el trabajo con los niños siempre exige un desarrollo muy fresco, muy despreocupado por los preceptos, es por esto que se hace importante sobretodo al iniciar este tipo de trabajo cuando es necesario acercarse a los niños intentando ser lo más niño posible.

La invitación de este proyecto es la de apoyar los espacios infantiles en los medios de comunicación de modo que se cualifique tomando su concepto y su tratamiento y se emitan con la seguridad de que están respondiendo a las demandas del público en general.

Por otra parte, se consideró la infancia como público y por lo tanto, la niñez debe ser protagonista y vista como sujetos con derechos y como parte importante de información y comunicación.

12. AMENAZAS : Se puede afirmar, que si el proyecto no sigue en la empresa que se ha trazado de conjugar medios con niños y acrecentar las experiencias que de esta relación se desprenden está condenado a desaparecer o hacer remplazados por investigaciones hechas por adultos para niños, o hechas para adultos que trabajan con niños como ya se había hecho en años pasados. Hoy día los niños son los principales protagonistas para las producciones infantiles, y con este trabajo, esto quedó demostrado.

El Ministerio de Comunicaciones debe ser el abanderado de patrocinar estas investigaciones puesto que los niños también serán en un mañana no muy lejano el futuro de las comunicaciones. Si en sus presupuestos para investigaciones no hay una buena parte para ellos no serviría de mucho a la filosofía característica del Ministerio, y se perdería todo el trabajo desarrollado por el Proyecto para la Comunicación de la Infancia, quien parece ser el único preocupado por esta temática.
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MINISTERIO DE COMUNICACIONES
ZONA COMUN - PROGRAMACION RADIAL -

1. CONCEPTUALIZACION : Zona Común es un espacio radial auspiciado por el Proyecto de Comunicación para la Infancia del Ministerio de Comunicaciones (PCIM), creado en 1.995, dirigido a todos los adultos que estén en contacto con niños ya sea en el hogar, el colegio, el barrio o la comunidad en general. Este espacio que se emite semanalmente difunde la información especializada sobre diferentes temáticas de infancia que será de utilidad para los agentes de incidencias en el desarrollo de la niñez.

2. PROPUESTA PEDAGOGICA : Difundir información sobre diferentes temas de infancia con el fin de contribuir con el desarrollo social, educativo y cultural de las niñas y los niños y crear cuestionamientos sobre los comportamientos, actitudes y prácticas de la sociedad frente a la niñez. 

Se hace cubrimiento periodístico a eventos, situaciones o temáticas que involucren a la infancia y que el equipo de producción considere de gran importancia y trascendencia para que la población en general se entere de la legislación existente que defiende los derechos de los niños, diferencias culturales de las diversas regiones del país, promover la resolución de conflictos individuales o colectivos, conocer la oferta institucional que responda a las necesidades de la niñez para crear una demanda social, entre otras.

3. POBLACION : Zona Común está dirigido a las Instituciones que trabajan a favor de la infancia, Padres de Familia, Maestros, Madres Comunitarias, agentes sociales y toda la población que se interese por las problemáticas que involucran directa o indirectamente el desarrollo de la población infantil.

4. COBERTURA : Zona Común es difundida por la Radiodifusora Nacional de Colombia desde Bogotá en el 570 AM, con cubrimiento a nivel nacional en más o menos 33 departamentos ; en las zonas rurales y en la zona urbana de estratos 1, 2 y 3. Con un horario de 4 :00 a 4 :30 pm todos los Domingos.

5. ESTRATEGIAS : Zona Común en un Magazín periodístico que busca constituirse en una fuente de información especializada y objetiva sobre las temáticas de infancia. Por tal motivo  y teniendo en cuenta que el tratamiento de la información se realizará de una manera seria y con profundidad, se plantea como una de las políticas del Programa, la investigación, utilizada como una herramienta que nos permita conocer los diferentes puntos de vista sobre las temáticas tratadas, entregando a los interesados elementos claros y de gran utilidad para su trabajo o su cotidianidad, analizar las causas y consecuencias de las problemáticas y escuchar a los involucrados.

Lograr la atención de los oyentes, depende tanto de la información que se difunda como de la forma en que se haga. Por eso Zona Común busca ser una magazín ágil, rico de escuchar, que no aburra a los oyentes, con una cantidad de información entregada por un par de locutores que no paran de hablar y que no de tiempo de ubicarse en un contexto y una situación que los puede involucrar directa o indirectamente.

Por lo anterior, se plantea la realización de crónicas, reportajes, cuñas, píldoras, cortinas musicales, entrevistas, testimonios y otros recursos, que bien utilizados le dan al programa los aires necesarios para no cansar a lo oyentes y lograr enriquecer el espacio radial.

6. METODOLOGIA : Los temas que se tratan en Zona Común están íntimamente ligados con los Derechos de las Niñas y de los Niños, aunque existen otro tipo de temas que salen como propuestas de las diversas regiones del país, facilitando la realización de una programación descentralizada y diversa, y que a su vez, se identifiquen entre sí como territorios nacionales y colombianos.

Los conductores del programa son comunicadores sociales con cierta experiencia y que a su vez, están auxiliados por estudiantes de periodismo de varias universidades del país, interesados en la temática expuesta por el espacio radial y que están haciendo sus pasantías en la emisora. De tal manera, metodológicamente se abordan aspectos o problemáticas que afectan o promueven el desarrollo integral de la infancia, como por ejemplo : 

· Las niñas y los niños en el conflicto armado.

· Prostitución Infantil.

· Agresión social o familiar contra la infancia.

· La adopción en Colombia y tráfico de niños.

· La religión y su influencia en el comportamiento y desarrollo de la infancia.

· El secuestro de niños y niñas.

· Utilización de los niños para el tráfico y cultivo de drogas (Prevención).

· Los niños con discapacidad física.

· La fantasía. Las leyendas y los mitos del país.

Como vemos la programación es muy amplia y cada capítulo estaría ocupada por una sola temática, así es que se hace necesario que semanalmente se vayan cambiando los casos o información que con respecto han venido trabajando, solicitando o planteando a lo largo del país. Se comenta o anuncia el tema del programa siguiente para captar mayor la atención del público y a su vez, resolver las inquietudes que tienen con respecto a dicho tema.

7. IMPACTO : El programa radial Zona Común tuvo su principal recepción en la Red de Maestros y en las Emisoras Comunitarias, Madres Comunitarias y Padres de Familia de varias regiones del país donde se pudo experimentar el Proyecto, difundiendo y trabajando el material que fue emitido por la Radiodifusora.

Destacándose el carácter de lo periodístico de Zona Común incentivando a muchas poblaciones donde ha sido trabajado el programa a crear su propio magazín con ayuda de toda la población, especialmente de los adolescentes que trabajaron con sus maestros el material en las aulas de clase y quedaron interesados en ello, involucrando al resto de la comunidad para que supieran de la existencia del programa y de los contenidos que esta trabajaban con respecto a la niñez colombiana.

8. EVALUACION : No existe un estudio de audiencia sobre si el programa ha desarrollado sus objetivos iniciales en el territorio nacional, ya que es muy costoso hacer este tipo de estudio, sólo la emisora puede saber si está llegando y escuchando su señal por medio de llamadas telefónicas y correspondencia escrita desde diversas regiones del país, estimulando el trabajo que subterráneamente se viene realizando.

Sin embargo, en 1.997 se realizó una evaluación del programa implementado en las regiones por medio de un formato de evaluación, que pese a sus limitaciones propias con la comunidad se recibieron elementos de suma importancia para el proyecto. En esta evaluación participaron : las autoridades del lugar, Madres Comunitarias, Padres de Familia, la Red de Maestros, las Radios Comunitarias y otras personas que hacían parte de la comunidad. Respondieron así, que Zona Común impulsaba mucho lo comunitario, especialmente en los adolescentes, quienes veían una posibilidad real de colaborar con sus respectivas comunidades. 

También se pudo establecer que la audiencia infantil es la más baja debido a que el sentido y el lenguaje aplicado en cada una de sus emisiones no captaron el interés deseado, sin embargo, afirmaron que la programación es para adultos con información de la infancia, haciendo énfasis en sus derechos.

En otro aspecto de la evaluación, el equipo de producción de Zona Común se reúne mensualmente para definir y evaluar los temas que se abordarán durante ese tiempo, los aspectos que se planteará y el tratamiento adecuado que se le dará a la información.

De igual manera se realiza el comité editorial cada semana, se preparan los programas, se revisan y seleccionan los pregrabados, se definen los aspectos del guión, la música, las entrevistas, entre otras. Aquí, cuenta mucho el pedido o solicitud de una temática específica que haya sido solicitada desde algún rincón del país, tratando de dar respuesta al público que le hace el seguimiento al programa.

9. DEBILIDADES : No se encontraron debilidades de consideración debido a que como era un espacio para adultos con temas de la infancia siempre mostraron mucho interés con las temáticas que se iban desarrollando, las que se presentaron obedecieron a la falta de conocimiento de conceptos teóricos y de implementación pero que fueron resueltos y seguirán siendo resueltos por quienes le apostaron a promover las Radios Comunitarias.

10. OPORTUNIDADES : Se iniciará el contacto con instituciones estatales y privadas, ONG y otras entidades que puedan ser fuentes de información para el trabajo que se desea fortalecer en región. De igual manera, existe la posibilidad de vincular a las personas que hacen parte de la Red de Radio para Niños y Niñas y si es posible, algunas de las personas que conforman la Red de Maestros, quienes desde el trabajo que realizan en sus municipios, pueden enriquecer la propuesta radial de Zona Común.

Zona Común también tiene como oportunidad de crecimiento, difundir material radial sobre temas de niñez realizado por instituciones, emisoras, centros de producción o universidades en diferentes ciudades del país que pueda apoyar los temas que son tratados en el programa. Eso también permitirá fortalecer nuestro recorrido por el territorio nacional.

11. FORTALEZAS : Este es un espacio radial que desarrolla estrategias de comunicación utilizadas como herramienta para el desarrollo de la población infantil ; creando referentes para mirar, informar, pensar y actuar con la niñez, promoviendo pautas de comportamiento y de valoración, fomentando espacios en los que los niños y las niñas tengan la palabra, que se apropien de sus derechos, presentando nuevas formas de relación y convivencia entre niños, niñas y adultos, generando de paso, propuestas para un proyecto social en el que participamos todos. Es por eso, que los productos comunicativos que se elaboran como este, se constituyen en un material informativo, pero también formativo y propositivo.

De los programas creados por el Ministerio de Comunicaciones, este es sin duda el que más ha cautivado a los adultos con respecto a la infancia, sirviendo además como propuesta en las respectivas comunidades ; la creación, ampliación o estructuración de las radios comunitarias con la idea de que lo comunitario hace parte de lo nacional, con cabida para todas las propuestas que desde el orden comunicativo se quieran realizar.

12. AMENAZAS : Que por el factor económico se empiece a pensar en que una emisora debe anunciar publicitariamente para poder sostenerse, perdiendo ese esfuerzo tan grande que hacen las comunidades para ello, ya que por medio de bazares, rifas, colectas y otro tipo de eventos reúnen los fondos necesarios pero siempre escasos para mantenerse al aire. La comunidad ha respondido tan solidariamente con todas aquellas personas que directa o indirectamente están trabajando en ese proyecto comunitario que sería muy arriesgado no liderar empresas como estas.
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MINISTERIO DE COMUNICACIONES
ALHARACA - PROGRAMACION RADIAL PARA NIÑOS Y NIÑAS-

1. CONCEPTUALIZACION : Alharaca es un espacio de radio infantil creado por el Proyecto de Comunicación para la Infancia del Ministerio de Comunicaciones (PCIM), creado en 1.998, donde se brinda un espacio para el encuentro de los sueños, la música y la fantasía del mundo de los niños y las niñas, este espacio se convierte en un punto de encuentro de lo que ellos piensan, sienten y quieren.

2. PROPUESTA PEDAGOGICA : Alharaca comparte con los niños y niñas de Colombia todo lo que ven, conocen y exploran de la naturaleza, la ciencia, los animales, la historia, la ecología y hasta la especie humana.

Semanalmente TITA, NARDA FLOR Y ROMEO RUISEÑOR, personajes de Alharaca, visitarán diferentes lugares de Colombia, el mundo o el universo y contarán historias divertidas a toda la niñez. Historias que los harán reír, conocer, imaginar, pensar y explorar su mundo y el de quienes los rodean. A través de diversas secciones se abordarán temáticas de interés para los niños y las niñas.

3. POBLACION : El espacio radial está dirigido a niños y niñas entre 3 a 12 años, de diferente región, clase social y raza. La prioridad es llegar a toda la niñez colombiana.

4. COBERTURA : Alharaca se encuentra al aire desde finales del año de 1.996 y es transmitida en los 95.9 FM por la Radiodifusora Nacional de Colombia en Bogotá todos los sábados de 9 :00 a 11 :00 am, con un cubrimiento de tipo nacional.

5. ESTRATEGIAS : en este espacio se encuentran varios elementos de importancias a la hora de crear la programación :

· Lograr a través de cada programa que las niñas y los niños de Colombia sientan más goce por la vida, las tradiciones, la historia, la ciencia, los sueños, las culturas, la diversión, etc.

· Tratar el tema de los derechos de la niñez desde lo cotidiano y teniendo en cuenta la realidad colombiana.

· Hacer evidente lo común y lo diferente entre los niños y las niñas de las diversas regiones de Colombia.

· Explorar y descubrir con los niños y las niñas, nuevos mundos, nuevas historias y nuevos sueños.

· Consolidar una propuesta radial en la que la fantasía, la música, la poesía y la imaginación sean aliadas constantes de los niños y las niñas.

· El lenguaje y el tono de cada una de las transmisiones debe ser cordial, agradable, entusiasta y alegre, captando toda la atención posible de la niñez colombiana.

6. METODOLOGIA : Alharaca manejaba dos secciones constantes en su programación. La primera, tiene que ver con un conocimiento general sobre el planeta y el universos con todos sus fenómenos físicos y orgánicos. Por otro lado, el espacio en la que se hablaba del país utilizando una de sus regiones (Llanos Orientales, Amazonia, Eje Cafetero, Litorales, etc.) en las cuales se abordaba temas de índole cultural, propios de cada una (danzas, comidas, animales, costumbres, etc.). Estas secciones estaban acompañadas de cuatros cortes musicales, promocionando a su vez, autores colombianos de música infantil.

Es importante describir los protagonistas ya que poseen características propias muy especiales en la medida de que cada uno genera conciencia y solidaridad con respecto a las ideas que defienden y las temáticas allí planteadas. Poseen además, un lenguaje de fácil comprensión por el público infantil, que es en últimas para quien va dirigido.

LA TIA TITA : Es la menor de ocho hermanos y vive sola en una gran casa que siempre espera verla llena por sus sobrinos. Ama la tierra, el medio ambiente, la naturaleza, los sueños, la música y por supuesto a los niños y niñas. Le gusta usar pantalones ya que le permiten subir o sentarse en cualquier parte. Ella sueña con un mundo sin humo de cigarrillo, sin fábricas grises, sin ruido de los carros y en su lugar, quiere parques y árboles con nombres de amigos y risas de colores. Tita trata a los niños y niñas como sus pares, sin diminutivos ni entonaciones dulzonas, simplemente como seres humanos que ama y respeta, a veces, se expresa como si se tratara de estar ofuscada ya que se irrita mucho por lo que los adultos y en general la sociedad ha hecho del mundo en el que vive.

ROMEO RUISEÑOR : Es hijo de ruiseñores cantantes de opera, pero el no aprendió a silbar una melodía por lo que se dedicó a la lectura, posee un conocimiento amplio sobre arte y la historia universal. Es amante del buen comer y el agua fresca y le gustaría mucho usar gafas como los humanos ya que lo harían ver más interesante, aunque a veces se comporta engreído debido al conocimiento que posee por todos los viajes que a realizado por el mundo. Su relación con Tita es muy buena, pues la respeta y admira por su inteligencia, claro que no se lo dice, pero sí se lo hace saber corrigiéndola cada vez que puede. Este es Romeo Ruiseñor un conquistador empedernido que sueña con ser el ruiseñor más conocido de la historia humana.

NARDA FLOR : Es una flor muy hermosa que puede ser muy tolerante, pero le enoja que crean que ella no es importante. Le apasiona la aventura y los deportes de alto riesgo, también le encanta las cosas curiosas que embellezcan su hábitat y a pesar de ser impertinente, le cae bien a la gente y le parece divertida. Tiene un color del arco iris por pétalo y se bajan cada vez que está triste. Está enamorada de la vida y el amor, le gusta hacer muchos amigos y que la acaricien. Es muy pequeñita para muchas cosas, pero a veces le gusta hacer pensar a la gente que ya es grande. Para eso usa palabras complicadas de una manera exagerada

7. IMPACTO :  El programa radial Alharaca tuvo su principal recepción en la Red de Maestros y en las Emisoras Comunitarias, Madres Comunitarias y Padres de Familia de varias regiones del país donde se pudo experimentar el Proyecto, difundiendo y trabajando el material que fue emitido por la Radiodifusora. Aprovechando el espacio para tocar las puertas de la intimidad de los niños y niñas cada semana a través de la radio, con el fin de brindarles un momento feliz, chistoso, inquieto, interesante y, todo aquel argumento que les llamara la atención, que sintieran que es a ellos a quienes les están hablando, concientizándolos de que ya no son una población olvidaba ni digna de interés.

8. EVALUACION : La Radiodifusora nunca ha contado con el presupuesto necesario para establecer estudios de audiencia para muchos de sus proyectos, sin embargo, para el caso de Alharaca se pudo evaluar varias Emisoras Comunitarias en las cuales trabajaron el material emitido por la Radiodifusora y aunque no se haya sistematizado sus resultados, salieron grandes sugerencias para que trabajos de esta índole sigan preocupándose por lo comunitario, especialmente de su infancia.

Entre otros resultados se pudo establecer que las Radios Comunitarias necesitan del apoyo técnico y de promoción por parte del Ministerio de Comunicaciones para que muchos proyectos comunitarios salgan adelante según los requerimientos de operabilidad.

9. DEBILIDADES : Alharaca nunca fue emitido en directo, siempre fue grabado, este programa no pudo establecer (telefónicamente) de manera directa si los estaban escuchando al instante o posteriormente. A esto se le suma que el programa fue cancelado en Septiembre de 1.999 porque el espacio infantil de la Radiodifusora decidió darle paso a una programación netamente musical.

10. OPORTUNIDADES : El material de trabajo realizado por Alharaca deberá ser más difundido en las Radios Comunitarias y en las Instituciones Educativas.  Para que toda la comunidad en general, se entere de que es Alharaca y posteriormente, sirva como incentivo a crear sus propios espacios de acuerdo a sus propias necesidades, creando una Red de Aliados a este tipo de propuestas.

Es muy importante que las instituciones educativas aprovechen al máximo esta franja como herramienta de trabajo en sus estudiantes promoviendo la utilización de medios masivos de comunicación a su alcance. Permitir que la radio sea incorporada en el aula de clase es uno de los retos más significativos para este tipo de programación de la Radiodifusora Nacional.

11. FORTALEZAS : Alharaca llegó a donde verdaderamente se interesó en hacerlo, a la Comunidad misma, se puede decir que la programación elaborada en la emisora debería pasar su prueba de fuego con la gente que quería tomar esta idea para ellos y darles la oportunidad de promover sus propias radios con espacios diseñados y escuchados por niñas y niños de las diferentes regiones del país, sobre todo las que han tenido el estigma de ser apartadas.

Este programa radial quiere desde su esencia ser colombiano y pensar en país. Reconocer y aprovechar las diferencias de los niños y niñas debido a nuestras culturas, teniendo en cuenta lo que significa por ejemplo, ser costeño, transitar el Río Amazonas, pasear en Cali o estar muy cerca de los amaneceres llaneros. De esta manera se puede recurrir lo que nuestra niñez nos tiene que decir, lo que sienten, lo que hacen y lo que quieren y les interesa.

Este programa tiene amigos muy especiales. En primera medida, sus oyentes los niños y las niñas de Colombia ; los escritores y poetas que se han atrevido a escribirles, los conocedores del Mundo y sus misterios que han querido compartir sus conocimientos con los demás; los compositores e música infantil que se han inspirado en su universo con el fin de hacerles la vida más agradable. Por otro lado, el llamado grupo de Red de Aliados, en el que se encuentran la Red de Maestros, las Madres Comunitarias, Padres de Familia, Instituciones Educativas, Mandatarios Locales y por supuesto, todos aquellos individuos que de una manera u otra colaboraron para mantener este proyecto en las Radios Comunitarias.

12. AMENAZAS : Debido a que con los cambios de administración presidencial se orientan recursos para determinados proyectos, el de Alharaca estuvo condenado a desaparecer por reducción presupuestal. Esto definitivamente es lo que afecta en gran medida que proyectos de estas características logren todos sus objetivos para los cuales fueron elaborados y el de garantizarle a nuestra población la existencia y mantenimiento de espacios radiales netamente infantiles con sus consabidas limitaciones por ser o no rentables.

(7)
MINISTERIO DE COMUNICACIONES
VIVIENDO HISTORIAS, CUENTOS PARA GOZAR Y PENSAR
- PROGRAMACION RADIAL -

1. CONCEPTUALIZACION : “Viviendo historias, cuentos para gozar y pensar” es una serie radial dramatizada que trata el tema de los derechos de las niñas y los niños teniendo en cuenta lo que se vive a diario en el hogar, el colegio, el parque, el barrio y la comunidad en general.

2. PROPUESTA PEDAGOGICA : Hace parte del trabajo que en general viene desarrollando el Proyecto de Comunicación para la Infancia del Ministerio de Comunicaciones (PCIM) a nivel general, pero para este espacio se tuvieron en cuenta tres conceptos :

· Una mirada innovadora de lo pedagógico pasa por el debate, por la llegada al punto de conflicto desde diferentes lugares y opiniones, de forma que la diferencia de intereses quede planteada y se pueda resolver en conjunto.

· Proponer situaciones provocativas para atraer al oyente y hacerlo partícipe, invitándolo a pensar, actuar, soñar de maneras diferentes.

· Las historias presentan situaciones que son el punto de partida para la reflexión. No presentan situaciones definitivas, sino caminos por explorar, con beneficios y desventajas.

3. POBLACION : Este material radial está dirigido a dos poblaciones que permanecen en contacto con adultos que directa o indirectamente inciden en el desarrollo de las niñas y los niños y quienes a su vez serán multiplicadores de esta propuesta :

· Productores de audio. Al hablar de la radio como herramienta de desarrollo, nombramos en primer lugar a las emisoras comunitarias que por su carácter participativo, buscan promover en sus comunidades la vinculación de las diferentes instancias sociales que las conforman. De igual manera emisoras eclesiales, estatales y culturales, entre otras, que están interesadas en promover las temáticas de desarrollo social.

· Educadores. Entendiendo como educadores a todas las personas que desde su quehacer diario buscan aportar ideas, propuestas y acciones que fortalezcan el desarrollo integral de las niñas y los niños del país : maestros, padres de familia, promotores sociales, entre otros.

4. COBERTURA : Viviendo Historias se encuentra al aire desde mediados de 1.997 y es transmitida en los 95.9 FM por la Radiodifusora Nacional de Colombia en Bogotá todos los sábados de 1 :00 a 3 :00 pm, con un cubrimiento de tipo nacional.
5. ESTRATEGIAS : Gracias a la programación radial de “Viviendo historias, cuentos para gozar y pensar”, las historias que allí circulan nos cuentan cosas que pasan a diario con los niños : las tareas, las preguntas imprudentes, las diabluras, los regalos, las fiestas, los abrazos, los cuentos, los diálogos, “las mentiras piadosas”, los deseos, entre otras. Así, el equipo de la emisora les hace conocer y entender a los niños y niñas los derechos de la niñez : educación, nutrición, salud, recreación, expresión, igualdad de condiciones, respeto, afecto, familia.

El programa radial cuenta con otra estrategia, en la que invita a las instituciones estatales y privadas, a todas aquellas personas que tengan que ver con el desarrollo de los niños y las niñas a recuperar el asombro para construir, desde otros lugares y espacios, miradas nuevas del mundo, promover procesos de capacitación y concientización sobre el tema de los derechos de la niñez, a actuar diariamente a favor de la infancia colombiana.

6. METODOLOGIA : En la realización del programa se tuvo en cuenta lo que para los niños son algunos de sus derechos cotidianos : jugar, reír, llorar, que les cuenten cuentos, a comer con cuentos, a la fantasía, a que no se le mienta, a reír de todo, a imaginar, a dormir, a hacer muecas, a tener amigos imaginarios, entre otras. Con lo anterior se buscaba que los niños y las niñas buscaran y conocieran sus derechos de la siguiente forma :
· Escuchar a los niños como primera acción para establecer una relación sana y respetuosa, ellos son los protagonistas, su sentir, su pensar.

· El afecto es el soporte de toda relación. Un ambiente afectivamente rico y sano permite el crecimiento con las mismas características.

· Tenerlos presente en su condición de niños, como sujetos de derechos, exploradores del mundo, vulnerables en algunas ocasiones.

· Hacer pensar sobre las acciones que realizamos a diario en nuestra relación con los niños y las niñas.

· Recurrir al corazón, al sentir, a lo sensible.

· Incursionar en el juego y la fantasía que nos muestra la forma en la que el niño accede al mundo.
7.  IMPACTO : El programa radial “Viviendo historias, cuentos para gozar y pensar” tuvo al igual que los dos anteriores trabajos, su principal recepción en la Red de Maestros y en las Emisoras Comunitarias, Madres Comunitarias y Padres de Familia de varias regiones del país donde se pudo experimentar el Proyecto, difundiendo y trabajando el material que fue emitido por la Radiodifusora.

Con las historias que se emitían allí, la población en general, seguía muy de cerca los casos porque ya les había ocurrido o les pudiese suceder, esto sin lugar a dudas generó una especie de conciencia colectiva sobre algunos casos “patéticos” que a toda costa deberán ser evitados. El maltrato y la violación de menores causaba su mayor impacto, así se contara a manera de cuento y no con las palabras reales, la gente captaba rápidamente de lo que se estaba hablando.

8. EVALUACION : La Radiodifusora nunca ha contado con el presupuesto necesario para establecer estudios de audiencia para muchos de sus proyectos, sin embargo, para el caso de Viviendo historias, esta pudo evaluar los alcances y la audiencia en varias Emisoras Comunitarias en las cuales trabajaron el material emitido por la Radiodifusora. A diferencia de los dos anteriores programas, éste se caracterizó por las cartas, dibujos y llamadas telefónicas que hizo la población en general, sobre el interés de los temas trabajados, aquí la población tuvo una mayor participación a la hora de evaluar el trabajo que se estaba o se había trabajado.

Tal vez, la mayor inquietud que arrojó estas intervenciones de la población fue, el que las radios comunitarias siempre tuvieran presentes una programación exclusivamente para niños y niñas en la que tuvieran activa participación los padres de familia y maestros a la vez. También, abordar temas referentes a los derechos de los niños y difundir algunos casos por dolorosos que sean, ya que ayuda mucho a generar conciencia sobre la problemática que se desprende por el maltrato infantil.

9. DEBILIDADES : No son mayores si se tiene en cuenta que emisiones radiales de este tipo deben ser emitidas primero por la Radiodifusora para después ser trabajadas en las radio comunitarias, y en muchas ocasiones, existe desinformación sobre cómo dirigir ese espacio ya en una población, por más que se hayan repartido los materiales de trabajo, es importante que los funcionarios encargados de dicho proyecto estén al frente de algunas radios invitando a las demás radios de la zona para que en general un buen número de futuros productores puedan resolver las dudas e implementar sus propios proyectos de tipo comunitario.

10. OPORTUNIDADES : Al igual que los otros proyectos del PCIM, ya se han iniciado contactos con instituciones estatales y privadas, ONG’s y otras entidades que puedan ser fuentes de información para el trabajo que se desea fortalecer en cada región. De igual manera, existe la posibilidad de vincular a las personas que hacen parte de la Red de Radio para Niños y Niñas y si es posible, algunas de las personas que conforman la Red de Maestros, quienes desde el trabajo que realizan en sus municipios, pueden enriquecer la propuesta radial de Viviendo Historias.

Explotar al máximo el interés generado en la población en general, sobre las historias que allí se trabajan, ya que muchos casos de maltrato hacia la infancia no son castigados porque precisamente no son denunciados, y el programa de cierto modo impulsará tanto en la niñez maltratada como en los adultos a que denuncien estos casos. A veces, las historias no dicen cómo se deben hacer las cosas, lo que buscan es provocar a la gente para que encuentren los diferentes mecanismos para hacer lo mejor que se pueda frente a las situaciones que involucren a la niñez, provocando otras miradas, sentidos y sentires.

11. FORTALEZAS : “Viviendo historias, cuentos para gozar y pensar” se constituyó en el programa radial que captó tanto la atención del niño como de los adultos, especialmente, de los padres de familia, ya que tocó fibras de sensibilidad ante la problemática de derechos de la infancia.

El programa también promovió varios aspectos propios del proyecto en general del Ministerio : posiciona los derechos de la niñez desde los diferentes espacios de la vida diaria ; afianza las relaciones de convivencia entre niños y entre éstos con los adultos ; promueve el respeto y reconocimiento de la infancia como actores activos de la sociedad ; impulsa además, un proyecto social en favor de la niñez en el que participen las diferentes instancias de la sociedad.

12. AMENAZAS : Al igual que los anteriores programas que se han implementado en las radios comunitarias, el factor económico obliga a pensar la manera necesaria de captar recursos para seguir funcionando y por lo tanto, promoviendo a maestros, padres de familia y población en general, los beneficios de dichos espacios. Aunque la comunidad ha respondido tan solidariamente con todas aquellas personas que directa o indirectamente están trabajando en ese proyecto comunitario, no se descarta las posibilidades de que estas acaben como tantos otros proyectos que ya estando funcionando tuvieron que ser abandonados por no encontrar el apoyo de cualquier entidad oficial o privada que creyera o apostara en las múltiples posibilidades que se pudieron aprovechar. 
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UNIANDES - FURAPO - ICBF - COLCIENCIAS
LUDOMATICA Y LA CIUDAD FANTASTICA

- SOFTWARE INTERACTIVO-

1. CONCEPTUALIZACION : Ludomática es un proyecto hecho juego, creado para ingresar en una zona libre a través de imaginarios, exploración, indagación, reflexión y colaboración. Su acción educativa está cifrada en la búsqueda de nuevos caminos para acceder al conocimiento y ganar nuevos espacios para la convivencia creativa. Este juego está diseñado para niños desde cinco años de edad y adultos que deseen incursionar en mundos llenos de ambientes interactivos, lúdicos, creativos y colaborativos, ideados en el mundo de una Ciudad Fantástica , definida como una ciudad de frontera, porque su vida discurre indistintamente entre la realidad corporal y cotidiana del jugador y la realidad virtual que ofrecen los contextos audiovisuales de un software altamente interactivo y las comunidades virtuales en que es posible participar gracias a la teleinformática.

Ludomática es un proyecto concebido conjuntamente entre La Universidad de los Andes, La Fundación Rafael Pombo, La Subdirección Protección del Instituto Colombiano de Bienestar Familiar y Colciencias, que apunta al mejoramiento de la calidad educativa atendiendo competencias pedagógicas y tecnológicas, con una propuesta de trabajo sustentada en la importancia de ser, pensar y hacer de manera creativa, lúdica, colaborativa e interactiva. Pretendiendo colaborar en los procesos de transformación de las instituciones participantes procurando para los niños y niñas espacios de participación creativa en los cuales se reconocen protagonistas de su propio desarrollo ; y para la institución una nueva mirada educativa que permita ampliar el horizonte conceptual y actuar en la redefinición de políticas y proyectos educativos.

2. PROPUESTA PEDAGOGICA : Esta propuesta de trabajo es un intento de búsqueda ante la necesidad de asumir el cambio tecnocultural que modifica nociones de conocimiento : “de arte, de ciencia, de técnica, de hombre, de espacio, de tiempo, de materia, de  cuerpo, de realidad, etc.”, abriéndolas a significaciones profundamente renovadas. Se propone lograr una visión pedagógica distinta, capaz de mostrarnos cuáles son los elementos que modifican lo axiológico, epistemológico y lo estético en la era del conocimiento.

El reto educativo consiste en avanzar hacia el cambio como partícipes de nuevas propuestas, entendiendo la dinámica social científica y tecnológica de la era ; el proyecto ingresa con una construcción pedagógica, en un esfuerzo por superar nuestro papel de consumidores de las nuevas tecnologías sin propuestas pensantes. Por otro lado, sabemos que somos parte de una cultura en la cual nos convertimos fácilmente en “devoradores de imágenes visuales mas no mentales”, de allí el interés de ofrecer una experiencia de pensar, elaborar y construir conocimiento por medio de un juego interactivo como escusa.

3. POBLACION : Dirigida inicialmente a niños y niñas de 7 a 12 años que vivían en zonas marginales o en condiciones de riesgo (sin familia, maltratados, abusados y explotados sexualmente, vinculados al conflicto armado, víctimas del desplazamiento forzado, habitantes de la calle, discapacitados, consumidores de sustancias psicoactivas, en conflicto con la ley, entre otras) que estaban bajo la supervisión de las Instituciones de Protección del ICBF. Actualmente, el juego se puede implementar en niños desde los cinco años, jóvenes, profesores, y adultos en general, que están comprometidos con el quehacer educativo de la niñez colombiana.

4. COBERTURA : Inicialmente se seleccionaron seis instituciones vinculadas al Programa de Protección Integral de la Niñez del Estado Colombiano, Maestros y funcionarios de las instituciones. Se está realizando actualmente en algunas instituciones públicas y privadas de diferente estratificación socio-económica, junto con sus profesores, padres de familia cuando los hubiera, y demás funcionarios implícitos en el proyecto educativo en Bogotá. Posteriormente, se comenzó a implementar en otras instituciones similares y otras de educación formal en algunas regiones del país

5. ESTRATEGIAS : Ludomática es un espacio de acción, reflexión y conocimiento en el campo pedagógico que atañe particularmente ala atención de niños y niñas de 7 a 12 años que viven en zonas marginales o están en condiciones de riesgo. La experiencia exige conocer sus particularidades y atenderlos en forma no convencional, garantizando la calidad educativa. Por lo tanto como estrategia se han identificado cuatro componentes estructurales que ayudan a aprovechar el conocimiento del trabajo : la identidad del proyecto, la lectura de sus interacciones pedagógicas vistas desde diferentes ángulos, las relaciones múltiples con el entorno y el juego de los elementos de vida que enriquecen este tejido, esto es lo que permite dar forma al quehacer educativo del proyecto :

1. Elementos Constitutivos : son los conceptos que dan identidad y vida al proyecto ; Juego, Creatividad, Colaboración e Interacción, constituyen la esencia misma del trabajo. Estos elementos son sinónimos de Ludomática.

2. Ideas Fuerza : son seis conceptos estratégicos ; Huellas, Frontera, Hábitat, Acompañar, Caminos y Cambio, que permiten reconocer la dimensión de lo lúdico, creativo, colaborativo e interactivo en el proyecto, dando paso a un nuevo ordenamiento de saberes :

· Huellas. A través de este concepto se intenta favorecer una lectura múltiple que parte de un reconocimiento propio y del entorno. El sentido pedagógico está en el valor de los saberes contenidos en las historias de vida y en la forma de hacer visible la información registrada en las huellas dejadas en los lugares, objetos y personas con las que vivimos. Este concepto pone en juego la importancia de seguir el rastro, de trazar mapas, descifrar y registrar huellas, todo esto, para generar nuevas lecturas y nuevos conocimientos.

· Frontera. Es un concepto directamente asociado al territorio del juego y la creatividad. Es un espacio que implica límites, cambio, interacción de mundos diferentes, movimiento de un ir y venir para la construcción de nuevos conocimientos. Con este ejercicio reflexivo se pretende reconocer la esencia de un proyecto que le juega al cambio, al reto, a la búsqueda y a la incertidumbre, ubicándolos en un territorio de transición, propio de la labor creadora ; nuevas lecturas, nuevas relaciones, capacidad de desestructurar para producir nuevos reordenamientos y nuevos saberes.

· Acompañar. Con este concepto se quiere hacer visible el hilo que conecta las relaciones entre generaciones, destacando la importancia de la pedagogía del diálogo y la participación a la hora de abordar una labor educativa cifrada en la construcción del conocimiento, en el reconocimiento del otro y de las formas colaborativas de trabajo ; que destaca el valor de acompañar los procesos en la evolución de la experiencia.

· Caminos. Conlleva la importancia de reconocer diversas formas para llegar al conocimiento, en una pedagogía lúdica creativa y colaborativa. La idea de caminos permite pensar en un proceso de aprendizaje ligado a la búsqueda, la exploración y la integridad en la expresión. De igual manera considera las formas multimediales y las relaciones no lineales o en red.

· Hábitat. Es un concepto directamente asociado a procesos lúdicos, creativos y colaborativos de dos maneras : en la endogenización de la propuesta pedagógica puesta en acción en los micromundos (ambientes educativos propiamente dichos), y en la incidencia del macromundo (institución y sus condiciones) sobre el proceso de transformación. Así mismo, con las premisas de trabajo, en la cual es fundamental tener presente la relevancia del entorno mediato e inmediato como facilitadores u obstaculizadores de procesos creativos.

· Cambio. El cambio no sólo significa una nueva concepción, una nueva estructura, un nuevo lenguaje, unas nuevas formas de relación. En un estado permanente en el proceso educativo, una actitud abierta y una disposición para aceptar la transformación de lo existente cuando el movimiento plantea nuevas coordenadas. El cambio como constante que identifica el proyecto ; marca hitos en el proceso de trabajo ; refleja aquellos aspectos que definen, si la propuesta se desarrolla de manera creativa, lúdica y participativa ; determina el impacto de la experiencia, en el ámbito institucional y educativo.

3. Desarrollo No Lineal. Esta idea de no linealidad, presenta presentar los elementos fundamentales de la propuesta pedagógica con sus múltiples interacciones, destacando que la unidad en la diferencia es la clave de este trabajo. La estructura de trabajo por lo tanto se presenta a manera de “desarrollo interactuantes” en los cuales cada concepto básico del proyecto se desarrolla como un pequeño sistema que se nutre tanto los actores y los escenarios, las circunstancias, actitudes y características de los grupos participantes : las historias, el cotidiano, la relación entre generaciones ; los territorios : institución, ciudad, país ; los saberes : experiencia de vida, información, ciencia y tecnología.

6. METODOLOGIA : Existe una metodología general que asocia los lineamientos y desarrollo del proyecto Ludomática, el más importante y que más nos interesa, es sin duda la Ciudad Fantástica, que es el software hecho realidad después de muchos años de trabajo e investigación.

En este juego la zona de frontera ofrece múltiples entradas y salidas ; los jugadores no sólo tienen la posibilidad de transformar el ambiente lúdico integrador propuesto como una ciudad fantástica ; también se transforman a sí mismos en la medida que adquieren una nueva representación del saber en ese complejo de relaciones con el entorno, conjugado con las posibilidades virtuales de informática.

Quienes ingresan a este juego encuentran un mundo de autonomía, decisión y riesgo para sobrevivir allí, es necesario, poner en juego su experiencia de vida y su saber ; acudir al olfato y la perspicacia en el momento de la indagación y la búsqueda. Las circunstancias de vida en este ambiente exigen de cada jugador una visión personal, eslabonada a la vez, con su aptitud para impulsar acciones colectivas. Este es un mundo en el que se respira la duda y la incertidumbre, habitado por seres particulares, que se lanzan a las calles sin otro equipaje que su espíritu aventurero y su capacidad creativa.

El espacio de interacción fantástica que es Ludomática se basa en una serie de postulados que bien vale la pena tener en cuenta como referente metodológico a la hora de incursionar en el juego y que muestran permanente coherencia con los postulados educativos y pedagógicos del proyecto en general. A continuación daremos paso a mostrar los componentes de la ciudad fantástica :

La Aventura. 

· Descubrir una ciudad fantástica, develando cada uno de sus espacios y acertijos.

· El intento de cumplir con la misión va acompañado de un sentimiento de tensión, de alegría y emoción, que se produce cuando se presenta un obstáculo y los jugadores luchan por superarlo.

Los Escenarios.

Los escenarios de la Ciudad son la base de la creación de ambientes que promueven la exploración, la aventura, la búsqueda, la fantasía, entre otras. Los escenarios deben considerarse desde su aspecto visual y su punto de vista conceptual ; además, las características que poseen los escenarios (activos, multimediales, evolutivos).

· Existen tiempos y espacios delimitados, unas veces por los propios jugadores, otras por las condiciones del juego cuando plantea los retos para superar algún obstáculo.

· Se puede interactuar en el lugar destinado físicamente para el juego. Este es un espacio del presente fantástico - real, proyectado a otros espacios imaginados.

· También se puede jugar en el espacio virtual o combinar las dos formas, en un juego de ir y venir “a través del espejo” con la posibilidad de proyectarse en un exploración comunicativa de la red.

· El juego es abierto, con entradas múltiples que conducen a lugares inesperados en las tres ciudades que conforman la Ciudad Fantástica (la áerea, la subterránea y la terrestre).

· El único juego que no tiene “visa” para entrar, es el juego para enseñar con estructuras predeterminadas orientadas al logro de objetivos ajenos a los intereses de quienes juegan.

La Navegación.

La navegación en la Ciudad Fantástica es una invitación a la aventura. Es parte del juego de contrastes y cambios inesperados que demandan del jugador o jugadora, la agilidad y la capacidad lectora de las diferentes situaciones que ofrece cada escenario.

· Aspecto Espacial. El paso de un escenario a otro permite que el niño vaya o vuelva, estableciendo una relación espacial y voluntariamente decida a donde quiere ir, permite a su vez, el ejercicio de un movimiento lateral, ya que todos los ambientes son más grandes que la pantalla del computador.

· Aspecto Fantástico. El paso de una ciudad a otra también puede ser fantástico, ya que un remolino de luz atrapa al jugador o jugadora y los lleva a otro lugar, esta posibilidad reconoce el valor del azar y la incertidumbre, como formas propias de relación en la dinámica de la era actual.

· El Mapa del Recorrido. Cuando el jugador o jugadora se encuentran perdidos en la Ciudad, siempre pueden volver al cuarto desde donde partieron, y desde allí reconstruir el camino que recorrieron, recreando un mapa mental que relaciona y pone en juego la memoria, el interés, el cambio de decisiones y eventos que lo llevaron a donde llegó en su recorrido por la Ciudad.

Los Jugadores.
El explorador o exploradora lleva un morral que es parte de ese espíritu aventurero, pero también allí se guardan las herramientas que junto con la creatividad, la curiosidad y las potencialidades del niño o niña, los llevarán a avanzar por el mundo de la Ciudad.

· Para iniciar, el juego exige la creación de un ambiente de reconocimiento y confianza entre los jugadores, garantizando un tiempo para reconocerse y apropiar reglas y herramientas.

· Los jugadores, niños y niñas y adultos, deben hacer gala de una gran imaginación y mucho sentido de colaboración.

· Es requisito ingresar voluntariamente, tener bien claras las reglas y normas, conocer los códigos y señales, que se deben cumplir obligatoriamente.

· Todos los participantes son jugadores y jugadoras, activos o en potencia. Todos ponen en juego su saber y experiencia de vida y todos participan en las jugadas participativas a la hora de construir una respuesta.

Caracterización del niño o niña.

El niño o niña que participa del juego en la Ciudad Fantástica, tiene su propio avatar, es decir, su representación op personificación dentro del mundo. El o ella se “ven” interactuando y siendo parte del ambiente propuesto.

· El personaje explorador que representa al niño o a la niña jugador ha sido creado de acuerdo a las características de un ser audaz, inquieto, curioso, con actitud descomplicada, dispuesto a aceptar y disfrutar con los retos que la Ciudad propone.

· También el software pretende mostrar la riqueza de género y fortalecer identidades, como principio para el desarrollo creativo, aunque se sabe que tanto niños como niñas tienen las mismas condiciones para acceder a cualquier conocimiento, el elegir el sexo al comienzo del juego los hace representarse en él. Se muestra sí equidad de género no sólo en el hacer educativo sino en el pensar y la proyección de cada niño o niña.

Enigmas y Acertijos.
En la Ciudad Fantástica se plantea enigmas, es decir, situaciones-problema en las cuales se contextualiza el juego y se integran sus componentes. La manera de ir descifrando un enigma supone un juego interactivo donde el jugador se enfrenta a acertijos básicos que le plantean preguntas concretas a resolver o una reflexión particular que le abre las puertas a lo largo de su recorrido.

· La información es sugerida, buscada, registrada, seleccionada, tejida en múltiples relaciones y reelaboradas para la construcción de nuevos conocimientos.

· Las rutas de exploración tienen un sistema de soluciones eslabonadas que permiten avanzar, a la vez que conducen a otros obstáculos más complejos. La respuesta correcta a un interrogante es una clave que genera nuevas preguntas y por su puesto, nuevas aventuras.

· Los enigmas o acertijos no imponen conocimientos o verdades, proponen a los jugadores las condiciones para que ellos las encuentren. Son una imitación del proceso investigativo donde el sujeto se plantea un reto o problema que tiene o debe ser resuelto para continuar en su travesía, promoviendo soluciones posibles para que éste llegue a obtener un conocimiento sólido, autónomo y creativo.

· Las preguntas planteadas en la Ciudad a manera de enigmas y acertijos, ayudan a iniciar procesos interactivos de aprendizaje y solución de problemas, y a mantenerlos hasta cuando se logran los propósitos y se planteen nuevos problemas y nuevas situaciones de aprendizaje en ese continuo problémico que es la vida.

· Preguntar es vital en el crecimiento y desarrollo personal y social y favorece el dinamismo, la participación real, la creatividad y el conocimiento.

7. IMPACTO : Se pudo establecer que el impacto que tuvo el proyecto en las Instituciones de Protección escogidas conjuntamente con el ICBF en Bogotá, fue muy positivo en la medida que la implementación de pedagogías no formales y la ayuda de herramientas tecnológicas como la informática, sobre todo del diseño de un juego interactivo que permitiera captar y desarrollar la atención y la noción de valores del niño o niña para la búsqueda de conocimiento que lo ubicara en un plano de realidad colaborativa, mirándose como personaje activo e importante en ese desarrollo integral que debe hacerse con tantos niños que están pasando por dificultades parecidas como la de ellos en todo el país.

Las expectativas que a nivel institucional o tecnológico despertó el proyecto Ludomática no pueden medirse tan fácilmente, y este es una de las justificaciones por las cuales no se haya hecho un estudio de impacto general en la población seleccionada, ya que es muy nuevo para nosotros la inclusión de planteamientos multidisciplinarios en busca de un ser más integral echando mano de elementos tan básicos como el juego y otros tipos de conceptos que apuntarán hacia esa dirección y que no verá prontamente  ese cambio al cual se está trabajando quijotescamente. Se requiere de continuidad y esfuerzo implementar en la sociedad en general conceptos como los que maneja Ludomática desde sus inicios. 

La coherencia con su discurso ha causado tanto impacto porque se implementó primeramente en Instituciones consideradas como problema y no aptas en primera instancia para desarrollar estos conocimientos. Sin embargo, el tiempo está dando la razón de porqué se empezó por ahí y no por otro lado, considerado más apto, si para el equipo en general esto habría de hacerse con sectores de la población bien necesitados de todo tipo de ayuda.

8. EVALUACION : Se hizo un informe evaluativo muy importante en la primera etapa de su gestión (Proyecto Piloto) en seis Instituciones de Protección en Bogotá, arrojando resultados muy significativos. La mayoría de niños y niñas están bajo el programa de protección a la niñez desamparada, con un total de 579 niños, el 58% de niñas y el 42% restante de niños ; como problemáticas o motivo por el que entran a la institución, son variados lo mismo que la procedencia de diferentes barrios. Se seleccionaron al azar 144 entre niños y niñas y se pudo establecer que el 34% no sabía leer ni escribir, el 17% no participa de la educación formal. El 47% de ellos presenta como motivo de ingreso, el alto riesgo ; ambientes donde su madre es trabajadora sexual y el niño/a vive con ella, hacinamiento, condiciones físicas inseguras, uso de niños para pedir limosnas, permanecen solos, entre otras. En segundo lugar se encuentra el grupo de abandono con el 20%.

Para medir los resultados de las intervenciones del proyecto Ludomática, en los niños y niñas, se aplicó una Batería de Actitudes y Valores Infantiles, dicho instrumento produce información de : Perfiles Valorativos y Actitudinales ; Valores Asociativos, de Autoestima (yoico) y Cognitivos ; y Factores Asociativos proyectivos, con un índice de satisfacción social. Se pudo establecer para el grupo piloto que el 19% de los niños/niñas presentan un perfil valorativo bajo, y un 21% de coeficiente actitudinal también bajo, interpretando estos resultados como una proporción alta de niños/niñas que están por debajo de los criterios deseados para edades entre 7 a 12 años.

Se encuentra el valor asociativo como el que más tiene niños/niñas en la categoría de bajo, equivalente a : casi nunca o nunca tiene manifestaciones cariñosas, no es cooperativo, su comportamiento no es respetuoso ni amable y regularmente permanece aislado. Le sigue el valor yoico (autoestima), niños/niñas que se manifiestan inseguros, no apreciados por la sociedad, asumen posturas dependientes y tienen escasa iniciativa, el valor mejor ubicado es el cognitivo. Ninguno de los valores anteriores es inferior al 18%, preocupando aún más la situación investigativa.

De acuerdo con Ludomática, la magnitud de estos tres indicadores que marcan la Línea de Base se constituye en el objeto de las intervenciones del proyecto y se espera reducir su tamaño, en forma progresiva y sostenible, de acuerdo con el trabajo de los educadores con metodologías no convencionales y el apoyo de la informática y las comunicaciones.

El planteamiento que enriquece, en este caso la discusión, consiste en suponer que la magnitud de la mejoría que se logre, con las intervenciones de Ludomática en cada institución, depende en gran medida del nivel de donde se encuentre el indicador, en el momento de iniciar el proyecto. Lo que permite prever niveles de logro diferentes por institución, y por su puesto con manejo de situaciones y complejidades distintas. En la diversidad radica la importancia de los factores asociados, que permiten explicar las diferencias, en estrategias, en esfuerzos y resultados de un proyecto, aceptado en el principio de universalidad, conceptualmente reconocido y estadísticamente válido.

Sin embargo, las cifras que apoyan la incidencia del proyecto Ludomática en estas instituciones no han sido publicadas debido a problemas técnicos, ya que con base en esos resultados se empezó a implementar en otras instituciones en varias regiones del país, concentrando su tiempo y esfuerzos en que mayor cantidad de niños y niñas se beneficien con experiencias de este tipo.

9. DEBILIDADES : Posee las debilidades propias de un proyecto tan complejo ; la falta de estudios a nivel general sobre el impacto y evaluación que se ha hecho de su trabajo con la comunidad no resulta nada fácil, primero por lo económico y el segundo, directamente relacionado con el primero, los problemas técnicos, ya que siempre son insuficientes las manos que trabajen en equipo para establecer los alcances reales o deficiencias del proyecto.

Una cosa si debe quedar en claro cuando tratamos de exponer las falencias que pueden verse aparentemente de un determinado proyecto, porque en apariencia puede mostrarnos que no hay problema, o por el contrario, lo problemático resulta provechoso a la hora de construir un cambio en nuestros procesos mentales que culturalmente han prevalecido por tiempos bien importantes. Entonces, si debilidad es no poseer una cobertura importante a nivel de instituciones educativas no se tiene por el presupuesto ; si no se ha capacitado y difundido a nivel nacional especialmente en los profesores el programa básico de Ludomática, no se ha hecho por que no hay presupuesto ; que porqué no se ha expandido fuera del país propuestas de semejante envergadura no sólo a nivel educativo sino tecnológico, sigue apareciendo el factor económico como el tormento que imposibilita tener menos debilidades y más potencialidades. 

Uno de los principales inconvenientes que se observa a primera vista e las instituciones que pretenden implementar este juego, es precisamente a que no poseen la infraestructura necesarias (computadores adecuados) ni la disposición por parte de los educadores, ya que ellos mismos se cohiben en aprovechar las herramientas que nos está brindando la tecnología (televisión, video, computadores, internet, softwares educativos, entre otras) ayudando a retrasar ese proceso lógico en sus alumnos de incursionar con lo que el resto del mundo ya está manejando hace muchos años. Esa mentalidad ha sido una de las principales dificultades para que este proyecto no sea aprovechado adecuadamente, junto a otro par de proyectos similares en cuanto al manejo y diseño de softwares interactivos y educativos existentes en nuestro país del tema no se sabe o no se quiere saber, porque todo siempre implica un costo más económico que imaginativo.

10. OPORTUNIDADES : Se espera que la propuesta pedagógica refuerce y enriquezca en la medida que se vienen dando en las instituciones participantes, estableciendo nuevas relaciones con el plan de fortalecimiento ya iniciado en cada una de ellas, en especial los siguientes aspecto :

· Desarrollo autónomo de los PAI y los PEI. En la medida que logran una construcción pedagógica con lenguajes creativos, con criterio y autonomía, estableciendo nuevas formas de relación con el conocimiento, privilegiando la indagación y la experimentación, los ambientes creados por Ludomática permiten explorar varios caminos, entre otros muchos para estimular un conocimiento más reflexivo crítico y recreativo de la realidad.

· Ampliación, consistencia pedagógica y uso de la información. Apoyados en la experiencia institucional sobre el valor y uso de la información, se espera fortalecer el concepto de uso creativo de la información para que cambie en la incorporación de una dimensión institucional educativa con las posibilidades de la tecnología informática.

· Cambio en la cultura institucional. Se espera fomentar una cultura institucional de participación y cambio, con lenguajes lúdicos y creativos, formas comunicativas, tecnología informática, indagación, autonomía y valoración de la diferencia, disfrute de la literatura y el arte.

· Cambio en las políticas institucionales. Se espera identificar un cambio en la definición de normas métodos y formas de actuación que favorezcan un ambiente creativo para una relación pedagógica integral, destacando en el proceso educativo el valor del aprendizaje institucional.

· Cambio en las expectativas de los educadores-as. En la medida que reconocen un espacio de participación donde se puedan proponer ideas que son tomadas en cuenta, identificar dificultades y encontrar soluciones.

· Nueva relación con la escuela. El contagio de un espíritu de exploración, búsqueda e investigación en el ámbito institucional, debe traer como consecuencia una nueva relación con la dificultad y el problema considerados en el proyecto como espacios de conocimiento. Su práctica se debe reflejar en el avance y seguridad de los niños y niñas frente a las obligaciones escolares y en una mayor confianza por parte de educadores y familiares.

· El proyecto mismo de Ludomática. Concebido para el cambio, deberá reconocer al final de su recorrido y sus diferentes etapas, una serie de transformaciones que le permiten construir un nuevo mapa de conocimiento ty encontrar nuevas perspectivas de acción educativa a nivel nacional e internacional, ya que es un producto que fue creado, diseñado e implementado por profesionales colombianos de diversas disciplinas.

· Las Instituciones comprometidas con el proyecto. Las instituciones partícipes ; ICBF, UNIANDES, FURAPO, COLCIENCIAS, INSTITUCIONES DE PROTECCION, manifestarán un nuevo aprendizaje relacionado con las expectativas que cada una ha traído al proyecto. Deberá hacerse presente en el espíritu institucional, en los conceptos pedagógicos, los aspectos metodológicos, tecnológicos y operativos, en las razones que las incentivaron a participar de la experiencia.

11. FORTALEZAS : Un proyecto con las características de Ludomática, promueve la transformación educativa institucional en cuanto le permite ampliar la frontera conceptual informática y comunicativa. Ello significa un cambio interno de carácter axiológico que propicie la construcción de un sistema abierto en el cual sea posible la originalidad, la experimentación, la iniciativa, entre otras. Y un cambio en las relaciones con el mundo que lo rodea : más autonomía, más conocimiento de otras culturas, por tanto más arraigo y valor de su cultura, de su origen.

Ludomática llegó a las instituciones con una propuesta pedagógica de participación y cambio ; propone formas creativas de ser vivir y de pensar ; reconoce que los niños y las niñas deben ser parte activa en la construcción de nuevas propuestas educativas, por lo tanto, considera que las nuevas propuestas de desarrollo institucional educativo, deben ser tendientes a la búsqueda de soluciones también nuevas, para una problemática múltiple en la cual todos/as estamos comprometidos. Se intenta pasar de la institución cerrada a una institución autónoma que propone e inventa.

Atiende la importancia del conocimiento y la comunicación con el entorno. El proyecto crea condiciones en lo conceptual, humano y tecnológico, para que niños, niñas y educadores ingresen en un mundo de aventura y búsqueda, descubran nuevas dimensiones comunicativas y amplíen su horizonte conceptual. Esta experiencia es enriquecida con nuevas ramificaciones a medida que participan en proyectos colaborativos locales y a distancia, soportados en recursos informáticos, se intenta de esta manera superar el vacío institucional, que pueda brindar a niños y niñas en protección, una atención pedagógica que les permita un Desarrollo Humano Integral.

El proyecto interviene con prácticas pedagógicas que favorecen la participación y la promoción de posibilidades creativas, para la construcción y apropiación de soluciones integrales ; esto significa que la creación de ambientes lúdicos, creativos y colaborativos, soportados en diversos recursos informáticos, llegan para ser medios reveladores y potenciadores de los recursos creativos de niños, niñas y educadores.

Proyectos de estas características son únicos en Colombia, reúnen el esfuerzo de muchos profesionales que de manera integral ofrecen un producto totalmente innovador para la niñez y permiten potenciar aptitudes y conocimiento nunca antes abordados por medio de un juego interactivo.

12. AMENAZAS : No existen más amenazas que el proyecto mismo, sino puede continuar, quiere decir esto, quien necesitaría de algo verdaderamente inaudito parar el interés y desarrollo de un equipo de más de cuatro instituciones bien importantes a nivel nacional y latinoamericano, aunque el factor económico influye sustancialmente, no sería este el llamado a truncar un trabajo de seis años aproximadamente sino el cambio abrupto en la dirección política donde no tenga en cuenta proyectos de estas características.

Que no pueda difundirse masivamente se constituye en otro inconveniente importante, ya que muchas instituciones educativas a nivel nacional fuera de las Instituciones de Protección estarían muy interesadas y preocupadas por no poder  recibir los beneficios que de este proyecto se derivarían quedándose todo en solicitudes meramente burocráticas para hacerse al producto.

Por lo anterior, las amenazas no constituyen en sí algo de que preocuparse porque sigue siendo el factor económico el que trata de imponer el curso y el tiempo de desarrollo de importantes proyectos como éste.

ANEXO : 

· Disquete con información del Proyecto Ludomática : Conceptualización Pedagógica, Evaluación y Conceptualización de la Ciudad Fantástica.

· Internet : http ://zeus.uniandes.edu.co/~ludomati/

                   Lidie.uniandes.edu.co/ludomatica.

                   e-mail : ludomati@uniandes.edu.co
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CARACOL RADIO S.A.

COLORIN COLORRADIO - EMISORA INFANTIL -

1. CONCEPTUALIZACION : Colorín ColorRadio es una emisora infantil privada que hace parte de Caracol Colombia, que mueve el interés de los niños y niñas, generándoles sentimientos positivos, como felicidad, compañía, alegría, paz, tranquilidad, entre otro tipo de valores muy comunes y necesarios de ser conocidos por la infancia colombiana.

2. PROPUESTA PEDAGOGICA : Colorín ColorRadio busca captar y sostener la audiencia infantil, diseñando siempre una programación respetuosa y estimulante, con el ritmo propio de los niños, en un día normal. La emisora maneja el concepto de que es hecho para niños por los propios niños, son ellos quienes establecen en muchos casos la orientación de los diversos programas que se emiten.

3. POBLACION : La mayoría de la programación de la emisora está dirigida a una población infantil entre 3 a 8 años, pero también, se tiene en cuenta una franja conformada por los bebés y sus mamás. Y otro más pequeño para preadolescentes, sin embargo, es muy recomendable que los adultos la escuchen.

4. COBERTURA : Colorín ColorRadio está al aire en Santafé de Bogotá desde el 11 de Mayo de 1.992. desde Marzo de 1.996 se encuentra en los 1310 AM desde las 6 :00 am hasta las 9 :00 pm todos los días. Vía satélite la emisora se ha escuchado en los 1140 AM en Quito, las estaciones WSUA, 1260 AM de Caracol Miami, (USA) Radio Barrancabermeja y Caracol Armenia, en Colombia.

5. ESTRATEGIAS : Encontramos en la emisora varios puntos para ser tenidos en cuenta a la hora de llegar y mantener su radioaudiencia infantil :

· El tono de la locución : es alegre, lúdico, entusiasta y tierno.

· El lenguaje de la locución y/o animación : es infantil, directo, creativo, metafórico, objetivo, entusiasta y tierno.

· Las actitudes de los locutores : son sensibles, positivos, creativos, tiernos, optimistas, soñadores, cultos, y en general, congruentes con su discurso. Son personas que están interesadas en trabajar con los niños y niñas, con amplio sentido de la comunicación e intuitivos.

· Los concursos : que la emisora realiza son telefónicos, por cartas y presenciales en eventos. Buscan fomentar la creatividad, el conocimiento y la habilidad. Se hacen concursos de dibujo, cuentos, poesía o invención. La emisora cree en los mensajes cuya estrategia de comunicación contacte a los niños, en frases musicales, en contenidos de gran calidad estética, en concursos estimulantes, en el derroche de imaginación y en la prudencia para dirigir la estrategia publicitaria.

· La estrategia publicitaria : no incluye pautas de productos que tengan que ver directa o indirectamente con la generación de consumo en los niños. Solo se anuncia en términos de provechoso y utilidad para la infancia.  Tal es el caso, que bebidas alcohólicas y cigarrillos no se anuncian. Para que otro tipo de términos como (matar, dañar, pelear, entre otras) aparezcan en las cuñas, éstas se realizan por el mismo equipo de la emisora facilitando así la máxima comprensión del mensaje publicitario para los niños y niñas.
6. METODOLOGIA : El equipo de trabajo con que cuenta la emisora es de alta calidad profesional y humana, entre ellos encontramos a comunicadores sociales, pedagogos musicales y psicólogos infantiles. La manera de hacerle llegar a la infancia oyente hace parte de cómo ellos vivencian un día común y corriente entre sus diversas rutinas y actividades por medio de 20 programas distribuidos de la siguiente manera :

6 : 00 a 8 : 00 AM. LA TIERRA DEL ARCO IRIS

Es un programa realizado en directo, que recorre secciones de siete colores con temas como la ecología, deportes, inventos, además de secciones como Hola, Nuevo Día y Colorín Conociendo.

8 : 00 a 8 : 45 AM. TOP 10

Selección de las 10 canciones más solicitadas por los niños y las niñas.

8 : 45 a 9 : 00 AM. AEROMOVIDA

Sección de ejercicios aeróbicos bajo la conducción de Tula Nota, la coneja que rebota.

9 : 00 a 9 : 30 AM. LONCHERA MUSICAL

Después de los ejercicios, llega el magazín a la emisora. Los niños descansan con canciones, poesías, comentarios alusivos a las actividades en colegios, jardines y centros culturales. La Lonchera Musical es el magazín de la mañana.

9 : 30 a 10 : 00 AM. CANCIONES PARA MIRAR EL MUNDO

La fantasía ofrece infinitas posibilidades de viajar, y ésta oportunidad se aprovecha en la emisora para hacer un recorrido musical por diferentes países del mundo y los diferentes rincones de la imaginación, con producción musical para cada lugar, dependiendo del viaje que se realice ese día, con canciones para mirar los diferentes “mundos” (el deporte, las artes, la naturaleza, el fondo del mar, etc.), este programa se hace en vivo.

10 : 00 a 11 : 00 AM. SUEÑOS Y FANTASIAS

Conducido por el Osito Motoso (de la especie de los osos de anteojos de Sudamérica), en el que se presentan las canciones con “nombres y apellidos”, para que los niños se familiaricen con la música de la emisora. Programa en vivo.

11 : 00 a 11 : 30 AM. PATATIN PATATAN

Los niños disfrutan de media hora de cuentos, recopilados en todo el mundo de habla hispana. En ocasiones, se leen los cuentos escritos por los propios oyentes.

11 : 30 a 12 : 30 PM. MIS CANCIONES PREFERIDAS

Los niños se comunican con el oso Motoso para pedirle sus canciones favoritas y de paso, conversar con él. Se hacen complacencias a los oyentes que envían sus cartas al programa. Espacio en vivo.

12 : 30 a 1 : 00 PM. SAL Y PIMIENTA

Con música e historias divertidas, la hora del almuerzo resulta muy entretenida en la emisora, bajo la conducción de la Vaquita Feliza, quien también da consejos sobre el buen comer.

1 : 00 a 1 : 30 PM. CUENTOS A LA POSTRE

Entre música,  cuentos y dulces comentarios, acompañamos la sobremesa de los niños y niñas.

2 : 00 a 2 : 30 PM. JUEGOS Y RONDAS

Este espacio se divide en dos secciones de media hora cada uno, con el fin de darle más agilidad a la ejecución de los juegos tanto didácticos como recreativos (caer en la nota, corre que te pillo, el tuttifrutti, entre otras). Los niños participan telefónicamente. Programa en vivo.

2 : 30 a 3 : 30 PM. ALO, COLORIN ColorRadio ?

Mediante el uso del teléfono, los niños hacen la programación de éste segmento y tiene la oportunidad de hablar con Pillo el Muñeco Intergaláctico. Se hacen complacencias a los niños que envíen sus cartas pidiendo canciones y a quienes llamen a las líneas directas de la emisora. Programa en vivo.

3 : 30 a 4 : 00 PM. FANTASIA

El momento para escuchar los cuentos clásicos.

4 : 00 a 5 : 00 PM. JUEGOS Y RONDAS

Segunda entrega del programa de juegos, para que los oyentes que llegan del colegio también tengan la oportunidad de jugar y contar sus diferentes anécdotas del día. Mensajes de amor y ánimo.

5 : 00 a 5 : 30 PM. ABC RADIO

Se desarrolla éste espacio didáctico en el que se involucran diferentes temas, con el propósito de ampliar el conocimiento. Programa en vivo.

5 : 30 a 6 : 00 PM. FELIZ FELIZ

Se celebra el cumpleaños de los niños, se llaman y felicitan al aire. Se programan canciones muy alegres, propicias para acompañar las fiestas y con un alto grado de humor. Tiene programación de cuentos cortos y conducido por Pillo en Muñeco Intergaláctico. Programa en vivo.

6 : 00 a 6 : 30 PM. TOP 10

Los niños llaman a las líneas de la emisora para votar por sus canciones favoritas (no necesariamente al aire), mientras se presentan los primeros diez temas de cada día. Programa en vivo.

6 : 30 a 7 : 00 PM. SAL Y PIMIENTA

En este espacio, los niños llaman para enviar sus mensajes, saludos y pedir canciones. También son informados acerca de las actividades propias del mundo infantil (películas, noticias de los colegios, entre otras). Programa en vivo.

7 : 00 a 9 : 00 PM. A DORMIR

Canciones para preparar a los niños para la hora de ir a la cama, se canta el “Angel de la Guarda” y la canción de cepillarse los dientes.

8 : 00 a 8 : 15 PM. AVENTURAS A LA LUZ DE LA LUNA

Los personajes de la emisora se enfrascan en una nueva aventura, en un espacio cerrado especialmente para ésta hora de la noche. Es el cuento para ir a la cama que los niños quieren escuchar.

7. IMPACTO : Aunque no se han hecho estudios específicos sobre su impacto, la difusión del programa ha crecido tanto individual como colectivamente (instituciones educativas) gracias a las cartas y llamadas telefónicas que se reciben a diario. Mensajes de reconocimiento, agradecimiento y sugerencias, hacen parte de la nutrida correspondencia. En la mayoría de estos casos se estimula que nunca vaya a terminar la única emisora infantil que existe en el país. No solamente hecho por los niños y niñas sino también, padres de familia y gente relacionada con el sector educativo.

8. EVALUACION : Tampoco existe este tipo de estudios para el proyecto completo, el factor económico resulta determinante a la hora de establecer el rating, pero la correspondencia por cartas, las llamadas telefónicas y el nivel de convocatoria especialmente de tipo cultural, han podido mostrar paulatinamente que no solamente se mantiene su audiencia sino también que ha crecido. Con respecto a su programación es seguida cuidadosamente por sus coordinadores en la medida que hay muchos en que se realizan en vivo y son precisamente los niños y las niñas quienes dan sugerencias para que un tema determinado sea incluido o no, y esto de alguna manera sirve de seguimiento a la programación.

9. DEBILIDADES : El punto neurálgico de la emisora es definitivamente que no se han establecido estudios de audiencia ni mercadeo, para establecer las características del público infantil oyente. Como la empresa es de carácter privado no tiene como prioridad invertir económicamente en una emisora que todavía no goza de la confianza necesaria en los adultos. Esto es decisivo a la hora de pautar en la emisora, ya que son pocos los llamados a anunciar debido a las limitantes obvias de una emisora netamente infantil.

Otro aspecto para tener en cuenta como debilidad, es que en las instituciones educativas de la ciudad no incitan el uso de la radio en los estudiantes ; primero, porque no impulsan los medios de comunicación como herramientas de aprendizaje o recreación y segundo, porque en muchas ocasiones no conocen ni han escuchado la emisora, perdiendo los niños la posibilidad interesante de apropiarsen de este medio.

10. OPORTUNIDADES : La emisora puede ser promovida a nivel institucional para todas aquellas personas que de una manera u otra están comprometidas con el desarrollo infantil sea formal o no formal. La utilización de la Radio es hoy día, un medio que todavía se subutiliza y que por lo tanto se desconoce sus verdaderos alcances con respecto a la educación en nuestro país. 

11. FORTALEZAS : Que es la única emisora del país y de Latinoamérica en programación infantil todo el día. Su carácter es recreativo-musical y posibilita en los niños el disfrute de su mundo lúdico, recreativo y del conocimiento por la variedad de su programación dinámica y renovadora. Además, tanto la publicidad como la programación es congruente con el discurso que manejan los profesionales a su cargo, ya que propenden en los niños por todos los valores,  derechos y deberes que poseen generando actitudes positivas que les sirva en su reconocimiento como niños en nuestro país, generando por ejemplo en ellos, una conciencia ecológica.

12. AMENAZAS : Sin duda la amenaza más latente para la emisora es que sino vende se expondrá a su cierre. La falta de interés de muchas empresas por no poder anunciar de manera “sana” en Colorín ColorRadio genera permanente incertidumbre en su interior. Sino hay pautas publicitarias no se mantiene la emisora. A esto se le suma la poca confianza que en general caracteriza a muchos adultos por las cosas que tienen que ver con los niños y niñas pensando que es poco provechoso invertir en ello, como es el caso de una emisora exclusivamente infantil. Aunque hay que anotar, que culturalmente pueden haber ciertos impedimentos para que los mismos niños escuchen una emisora infantil y prefieran hacerlo con el resto de emisoras adultas que suenan a diario en muchos lugares de la ciudad, especialmente las musicales.

(10)
MALOKA  

- CENTRO DE CIENCIA Y TECNOLOGIA INTERACTIVA-

1. CONCEPTUALIZACION : Maloka es el escenario donde el niño, el joven, el adulto y el anciano interactúan de manera directa con la ciencia y la tecnología. Esto se logra a través de múltiples formas, siempre partiendo del hecho de que el visitante es el personaje principal. Por eso su lema es “prohibido no tocar”. Esto significa que es él quien observa, analiza, experimenta y concluye. La tarea de Maloka consiste en brindar instrumentos necesarios para que el visitante sienta que la ciencia y la tecnología son parte integrante de su cotidianidad, en generar muchas preguntas, el reconstruir la confianza en nuestra capacidad creativa, en fascinar con el concepto con el conocimiento y descubrir el mundo ; de ahí el principio de interactividad del centro.

2. PROPUESTA PEDAGOGICA : Aunque posee muchas dependiendo de la edad del visitante, aquí nos atañe lo que se ha planteado para los niños y niñas en edad preescolar. Por lo tanto, la acción educativa que impulsa el Proyecto Preescolar Maloka busca recrear la imaginación para tratar de construir una ilusión común que responda al mundo maravilloso de los niños y niñas que espontáneamente se acercan a él, y acompañe a los adultos educadores en su acercamiento al uso de los principios tecnológicos y científicos inherentes a los niveles de educación preescolar.

El programa implica la creación conjunta de una serie de estrategias en las que cada participante se sienta responsable de su desarrollo, y que pueda ser comprendida y compartida tanto por los niños y niñas de todos los lugares, como por los adultos que los acompañan en la experiencia. Incluyendo un conjunto de principios básicos fundamentados en los lineamientos curricurales para el nivel preescolar, emanados por el Ministerio de Educación Nacional, coherentes con la infraestructura de Maloka, en particular con su Sala de Niños y Niñas.

3. POBLACION : El Proyecto Preescolar Maloka, centra su atención en el inicio de la escolaridad, por tanto está dirigido a los directivos de instituciones de educación preescolar públicas y privadas ; maestros y maestras de los Centros de Atención al Infante (CAI), escuelas públicas con grado cero, jardines infantiles, colegios que cuenten con el nivel preescolar y, niños y niñas entre los 3 y los 6 años de edad.

4. COBERTURA : La mayoría de las actividades educativas están creadas por los propios servicios de Maloka, pero otras se realizan en cooperación con las universidades, la industria, la empresa pública y privada y diversos grupos sociales. De esta manera, el centro traspasa sus límites físicos y se extiende a lo largo del territorio nacional.

Las instituciones educativas del resto del país tienen que programar previamente su visita tal como lo hacen las de la capital, en muchos casos, hasta de tres meses. Esto permite que el Centro pueda enviar información previa sobre las salas y módulos para los profesores o coordinadores de estos grupos para un mejor aprovechamiento de la experiencia. Esto hace parte de un programa de formación de maestros, que se realizan los miércoles.

Hay otro programa al que se le ha denominado como Caja de Herramientas, que son herramientas pedagógicas para la enseñanza de la ciencia y la tecnología en el aula de clases, que en su lanzamiento en febrero de 1.999, reunió 4.200 rectores y coordinadores de área de instituciones de básica primaria y secundaria durante cinco días.

En febrero de 1.999, Maloka creó su primer Club de Ciencias, con el apoyo de padres de familia y todo el entusiasmo de los niños, se seleccionaron 120 niños y niñas de 10 a 14 años, para que ayudaran a mantener el laboratorio de la sala de la vida, aprendiendo de paso sobre la biología de los animales, de las plantas y del medio donde habitan. Organizan salidas de campo a bosques de la Sabana de Bogotá para enriquecer aún más su conocimiento.

El centro interactivo a producido cuatro software para exhibición y comercialización : Exploremos el Universo, Biodiversidad, Cáncer y Sistema Inmunológico. Que junto a la página en internet se han constituido en fuente inagotable de consulta por diversos grupos de la sociedad, y eso hay que destacar en términos de cobertura, ya que Maloka llega a una población desde tres años hasta tercera edad, sin importar ningún tipo de restricciones.

5. ESTRATEGIAS : Con respecto a los grupos en edad preescolar se plantean dos grandes estrategias : la actividad dentro del centro con alumnos y maestros, y la actualización de éstos últimos. Ambos grupos se benefician con los contenidos temáticos que les sirve de apoyo pedagógico : el desarrollo y procesamiento sensoriomotor, la adquisición de habilidades manipulativas, el viento y el aire como elementos de la dinámica de la atmósfera y la forma y el movimiento.

El programa de preescolar no pretende, en ningún momento, dar fórmulas precisas. Por el contrario, trata de ser fuente de asimilación de las experiencias de maestros y alumnos y de inspiración mutua para que cada actividad fortalezca las estrategias de trabajo y contribuya al desarrollo individual de sus participantes..

Hay que anotar que el personal a cargo de guiar los grupos han recibido previamente capacitación para las edades promedio de los grupos visitantes, y por supuesto, para el de preescolar, los guías poseen una mayor comprensión del ser niño, con un lenguaje claro, sencillo y alegre que facilita aún más la atención de los pequeños visitantes en el recorrido de las nueve salas de exhibición que están en perfecta armonía una de otra, ofreciendo siempre continuidad .

6. METODOLOGIA : Para el mejor aprovechamiento de la experiencia de los visitantes que a diario llegan a Maloka deben recorrer las nueve salas de exhibición que están interconectadas entre sí. Cada una de ellas está dedicada a un tema especial y su concepción, tanto por lo que se refiere al material expositivo como por su forma de presentación, obedecen a filosofías pedagógicas innovadoras con el concepto de interactivo. 

Las salas de exhibición son una orientación muy próxima a la labor formativa e integradora que realiza el docente con sus alumnos. Aquello que los escolares al visitar Maloka han visto en sus libros, pueden comprobar que ello funciona en la realidad. Al entrar a cada una de las salas, el visitante se involucra en experiencias y sensaciones que lo introducen en las temáticas para aprender, aclarar y reforzar conceptos relacionados con ciencia y tecnología a partir de su propia experiencia.

Las salas de exhibición son : Universo, Vida, Ser Humano, Biodiversidad, Electricidad y Magnestismo, Moléculas en Movimiento, Tecnología (petróleo y telemática), Ciudad y, Niños y Niñas.

¤ SALA DEL UNIVERSO : es una invitación a realizar un viaje por el espacio exterior. Desde su entrada, una nave espacial estacionada en la tierra que recrea en su interior las diferentes etapas de la evolución del universo, la penumbra de sus 459 m², invita a sumergirse en el increíble mundo de los astronautas.

Los ejes temáticos desarrollados se encaminan a precisar cómo conocemos el universo, sus fuerzas y el sistema solar. Al salir de la nave espacial se conoce el campo estelar y entra en contacto con las escalas de medición utilizadas por el hombre para comprender la inmensidad del universo y la manera como se ha explicado su expansión.

Gravedad, electromagnetismo y fuerzas, son otros temas que concluyen en la sala como también el Puente de Fuego y la Jaula de Faraday.

¤ SALA DE LA VIDA : Los componentes y condiciones básicas para que se origine en diversos niveles de la vida, son los tópicos básicos de la sala, la cual tiene múltiples exhibiciones interactivas que van desde la estructura del ADN hasta los principios de la ingeniería genética o la clonación, pasando por el recorrido del interior de una célula.

El tema central de la sal es la célula, el origen de la vida y las diferentes tecnologías que han hecho posible el conocimiento del interior de nuestro organismo.

La evolución, el transporte y el consumo de energía en los organismos, la reproducción humana, el estudio de la genética y los grupos sanguíneos, son temas que ayudan a recrear en encuentro del visitante con la ciencia por medio de juegos musicales y rompecabezas.

Se cuenta con un laboratorio y un bioterio donde se le propone al visitante enseñar a respetar las criaturas vivas del planeta, a partir de la comprensión del por qué de su comportamiento.

¤ SALA DEL SER HUMANO : El objetivo de esta sala es brindar una orientación que permita evidenciar, y mostrar cómo es el hombre desde el punto de vista biológico, psicológico, antropológico y cultural. Se pueden aprender conceptos científicos a partir de la manera como el individuo actúa, siente y se relaciona en el mundo.

La evolución del ser humano, su desarrollo cultural, el cerebro, los sentidos y las diferentes formas de comunicación son los temas centrales de la sala. Una de las zonas más apasionantes es la dedicada al cerebro, donde se puede descubrir cómo cada parte sensitiva de este órgano se relaciona con una parte del cuerpo humano, para este módulo se ha contado la colaboración desde sus inicios del Doctor Rodolfo Llinás, reconocido Neurocientífico.

¤ SALA DE LOS NIÑOS Y LAS NIÑAS : Mediante experiencias interactivas, lúdicas, sensoriales y cognitivas los niños curiosean, descubren y entienden principios científicos en un espacio especialmente diseñado para menores de diez años. Como resultado se les ofrece la posibilidad de un aprendizaje sobre el significado del mundo que los rodea y la posibilidad de participar en el descubrimiento de nuevas experiencias, por medio de la interacción con mecanismos del mundo físico adaptados a las capacidades de desarrollo del niño.

Es la sala de la sorpresa, siempre dinámica y cambiante donde los niños encuentran obras de teatro, lecturas, módulos interactivos, efectos sonoros, títeres, etc. Esta sala es en últimas, un espacio para promover la fascinación de los visitantes más pequeños con la finalidad de despertar el amor por la ciencia y el gusto por la investigación, estimulando la imaginación. Gracias a las experiencias positivas que recoge el niño o la niña en esta sala puede aún más percibir otros fenómenos de las demás salas, es un estimulante para el aprendizaje.

¤ SALA DE ELECTRICIDAD Y MAGNETISMO : La exhibición explora cuatro conceptos en el área de la electricidad y el magnetismo : los campos de fuerza, las fuerzas inseparables eléctrica y magnética, los circuitos, la generación y uso de la electricidad, ayudando a romper los mitos que han existido por años sobre su existencia y propiedades.

Se presentan exhibiciones interactivas sencillas pero sorprendentes con base en magnetos, elementos de medición, electrodomésticos (para mostrar su consumo y hacer una invitación al uso racional de la energía) y montajes un poco más complejos que presentan conceptos como la generación de movimiento a través de estas fuerzas.

¤ SALA DE LA CIUDAD : El espacio por excelencia del aprendizaje del uso racional de los servicios públicos actuales debe ser la ciudad ; por esta razón el centro interactivo tiene un espacio destinado a conocer de qué manera la tecnología y la ciencia están al servicio de una mejor calidad de vida en las ciudades de hoy. Promoviendo el manejo de los elementos representativos de un espacio urbano contemporáneo utilizando el concepto básico de discontinuidad, fractura y segmentación.

Esto hace que el visitante recorra no sólo el interior de un edificio inteligente o una casa actual, sino que además descubra el funcionamiento sofisticado de los sistemas de conducción de energía eléctrica, cimentación, sistema hidráulico, telefónico, de aire acondicionado y alarmas. Este es un espacio de educación ciudadana para el cambio de actitud frente a lo urbano.

¤ SALA DE LA BIODIVERSIDAD : Maloka junto con expertos del Jardín Botánico, diseñó un ecosistema con plantas del bosque alto andino de la Sabana de Bogotá para que, mediante la experiencia directa con este entorno, los visitantes hagan suyos conceptos como biodiversidad y desarrollo sostenible.

Cada especie vegetal posee una ficha técnica para aprovechar el máximo las posibilidades pedagógicas de la visita. Como complemento a este jardín, la sala cuenta con unos acuarios en donde se recrea el ambiente propio de los humedales de la Sabana y un espacio determinado para lagunas especies de reptiles que capturan la atención de los visitantes. Por sus condiciones subterráneas tiene un sistema de riego por goteo, aspersión y nebulización, junto con un sofisticado sistema de alumbrado para facilitar el crecimiento de las plantas y el desarrollo de los animales que en él se encuentran.

¤ SALA DE MOLECULAS EN MOVIMIENTO : La complejidad de la química y sus reacciones es presentada de forma agradable y cautivadora en las tres secciones de esta sala, que incluye exhibiciones interactivas sobre la naturaleza de la materia, las reacciones químicas y los polímeros.

Las exhibiciones están agrupadas en varios subtemas como los bloques de construcción química y las reacciones químicas, donde los átomos son reordenados para formar nuevas substancias. Las exhibiciones permiten tener experiencias químicas como la producción de aromas, la medición de PH, la demostración de las propiedades físicas de algunos nuevos materiales , entre otros.

¤ SALA DE TECNOLOGIA : Esta exhibición presenta la tecnología como una herramienta utilizada para mejorar la calidad de vida de las personas. Hace referencia a la realidad colombiana y tiene algunos elementos de perspectiva histórica, con la intención de mostrar cómo la tecnología ha sido el medio para la construcción del país y el desarrollo de los colombianos.

La sala está dividida en dos secciones especializadas en los temas de telemática y petróleo. En telemática agrupan los temas de telefonía (del telégrafo al celular), informática y electrónica (el transmisor, sistemas binarios y el computador) y los medios de transmisión. En la sección del petróleo se hace un recorrido por su origen, extracción, producción, transporte, entre otros y los procesos industriales a partir de los cuales se genera los diferentes derivados.

Hay que citar aquí, la importancia que posee el Cine Domo para Maloka, ya que es el sistema de proyección más avanzado en Latinoamérica. Combina una cinta de formato gigante en 70 mm. Que proyecta una imagen extraordinaria, gracias a los 24 o 30 cuadros por segundo, y a la pantalla esférica instalada en un domo de 16 metros de altura por 22 de diámetro. Los espectadores tienen una experiencia sensorial inolvidable sobre temas variados, que contienen viajes, exploraciones y descubrimientos que dan la impresión de estar en contacto directo con lo observado y cuentan con material de apoyo pedagógico para las instituciones educativas. 

7. IMPACTO : Maloka abrió las puertas de su Cine Domo el 8 de octubre de 1.998, desde entonces y hasta el 18 de abril de 1.999, entraron 15.717 espectadores. Las nueve salas de exhibición que abrieron en el mes de diciembre del mismo año han recibido 143.605 visitantes, mientras que en Maloka virtual, se recibieron 51.267 visitantes en línea, para un total de 308.515 visitantes hasta abril de 1.999. Lastimosamente no se ha establecido parámetros para especificar la edad del visitante para saber qué porcentaje de los visitantes ha estado en edad preescolar.

Hay que anotar que Maloka hace lo posible para que la población discapacitada o de muy bajos recursos pueda tener acceso al centro, tal como sucedió el 24 de diciembre de 1.998 donde sólo se recibieron grupos de discapacitados y niños marginados. En total recibió 607 niños enfermos de cáncer y discapacitados ; 300 de la Fundación del padre Javier de Nicoló, 80 de la Fundación Niños de los Andes, 107 de la Organización de Niñas Indefensas y 120 de la Corporación Yolanda Pulecio.

En 1.999, Maloka se convirtió en la segunda entidad colombiana en ganar cinco premios de diseño en el mismo año. Los premios Lápiz de Acero fueron otorgados por la revista Proyecto Diseño, logrando reconocimientos en otras áreas distintas a sus innovaciones en ciencia y tecnología.

Maloka, es hoy día en un sitio de interés público para todos los colombianos y muchos extranjeros que ven con acierto la manera que aquí se incentiva el conocimiento hacia la ciencia y la tecnología sin importar sexo, edad, raza, escolaridad, posición económica, limitaciones físicas u otro impedimento que no permita vivir esta experiencia.

8. EVALUACION : Se ha hecho un proyecto de evaluación general del proyecto Maloka en sus dos años de funcionamiento consignados en el único informe realizado, “lo que hemos hecho, abril 1.997 - abril 1.999”; pero no se profundizó sobre aspectos importantes como lo económico (presupuesto de funcionamiento, recursos, gastos, entre otros) porque es muy costoso y dispendioso este estudio, sin embargo, conscientes de esta realidad las directivas están incentivando en los universitarios que hacen pasantías en el centro para que adecuen sus investigaciones para este fin. Lo que sí se ha hecho permanentemente es la evaluación y seguimiento de cada una de las salas de exhibición para remodelar, reparar o incluir algunos experimentos necesarios que no habían sido tomados en cuenta inicialmente. Algunos porque sufren un deterioro lógico por la actividad permanente que se hacen de ellos.

En evaluaciones internas del funcionamiento de Maloka se ha podido establecer que deberían crearse nuevas salas de exhibición y a su vez, tener mayor capacidad de atención a los visitantes, por eso se hace necesario buscar los recursos para construir la segunda etapa. Gracias a esta visión futurista, este año fueron puesta en funcionamiento el Café Internet, el Restaurante, el MIRA (Museo Itinerante de la Recreación y el Aprendizaje), softwares informativos y especializados y muchas actividades como seminarios, talleres, ruedas de prensa, lunadas que invitan a la comunidad en general a compartir un momento de esparcimiento lleno de conocimiento en compañía de sus familiares.

La evaluación que se hace al grupo de guías es muy importante ya que mensualmente resuelven sus inquietudes y los capacitan para los nuevos retos a afrontar con los visitantes, ya que unos pueden tener mayor facilidad en el manejo de grupos que otros con características específicas (edad, discapacidad, escolaridad, entre otras). 

La Escuela para Guías, el Club de las Ciencias, La Formación de Maestros, La Caja de Herramientas y la producción del material educativo han sido fruto de las evaluaciones que se han hecho en Maloka. Poseen una capacidad infatigable para llevar a cabo proyectos que ayudan a reforzar la misión general del centro interactivo, pero desafortunadamente los informes de operabilidad y evaluaciones específicas de cada una de ellas no son de consulta general sino interna solamente, por lo cual no se pudo dar datos distintos a los que he presentado.

9. DEBILIDADES : Precisamente una de las pocas debilidades encontradas en el proyecto es que la información de operabilidad, eficiencia, económico, solamente es de uso interno, no pudiendo enriquecer informes como este para una mayor presentación del proyecto, pero considero que a nivel institucional lo desee se puede consultar parte de esta información por internet.

Durante las visitas, especialmente de grupos bien numerosos de colegios o escuelas se evidencia algo de desorganización y falta de atención e inducción por parte de los guías, ya que el número disponible es siempre escaso, imposibilitando la mayor aprehensión del conocimiento que se quiere exponer a lo largo de las salas. Así vemos niños que realizan otro tipo de actividades alejados de los propósitos de la visita.

10. OPORTUNIDADES : Realmente son muchas si se da paso a la construcción de la segunda etapa, porque en las instalaciones actuales está copado al máximo aprovechando, tiempo, espacio, capacitación y asistencia del público, que ven en Maloka un lugar de valiosa importancia, sin embargo para Maloka se quiere y en parte logrado algunas tareas de interés público :

· Impulsar la investigación pedagógica y social. Entre las investigaciones que quiere abanderar, se sitúan aquellas que tienen que ver con el conocimiento y la educación para la paz y prevención de la violencia estudiantil.

· Crear indicadores sociales de gestión que le permitan evaluar su impacto a mediano y largo plazo en la sociedad colombiana.

· Diseñar programas novedosos para minorías, porque en Colombia, casi podría decirse que las minorías son la mayoría.

· Ampliar y crear más condiciones favorables y programas especiales para sus visitantes discapacitados y de la tercera edad.

· Conseguir que 1.000.000 de personas visiten Maloka al terminar el año de 1.999.

· Crear estrategias para trabajar conjuntamente con los medios de comunicación en la divulgación del conocimiento científico y tecnológico.

· Poner al Museo Itinerante de la Recreación y el Aprendizaje (MIRA) a viajar por todo el país, para llegar con su mensaje a los rincones apartados que por lo general no tienen acceso a este tipo de conocimientos..

· Convertir a Maloka en un lugar ideal para la realización de congresos, seminarios, debates y conferencias de ciencia y tecnología en el país y Latinoamérica.

· Lograr que Maloka llegue a ser una institución autosostenible.

· En Maloka no se quedan con la idea de diseñar y producir únicamente las nuevas salas . Funciona ya un Taller de Mantenimiento y Producción de Exhibiciones con diseño y tecnologías colombianas con el ánimo de poder venderlas a otros Centros Interactivos.

· Construir la segunda etapa de Maloka, que tendrá 17.000 metros cuadrados de construcción y 15 metros de profundidad, nuevas salas interactivas, auditorios y muchas más exhibiciones, producto del talento nacional.

11. FORTALEZAS : Es el único Centro de Ciencia y Tecnología Interactiva del país con una cobertura diseñada para toda la población de nuestra sociedad sin ningún tipo de inconveniente que imposibilite el aprovechamiento de las experiencias que allí se puedan generar. 

Hay que anotar que en los diseños, construcción, implementación y materia prima en la construcción de los módulos exhibidos han sido hechos por colombianos para colombianos, llegando el caso de poder pensar en vender ciertas ideas y construcciones a otros Centros Interactivos.

Mostrar y promover el conocimiento científico y tecnológico en todas las personas que han visitado el Centro, permitiéndoles interactuar con cada uno de los experimentos ubicados a lo largo de las nueve salas de exhibiciones. Brindando instrumentos necesarios para que el visitante sienta que la ciencia y la tecnología son parte integrante de su cotidianidad, en generar muchas preguntas, el reconstruir la confianza en nuestra capacidad creativa, en fascinar con el concepto con el conocimiento y descubrir el mundo,  de ahí el principio de interactividad que maneja este Centro.

El Proyecto Preescolar Maloka recrear la imaginación y el uso del tiempo libre de manera provechosa y divertida en la ilusión de construir ideas comunes que responda al mundo maravilloso de los niños y niñas que espontáneamente se acercan a él, y acompañe a los adultos educadores en su acercamiento al uso de los principios tecnológicos y científicos inherentes a los niveles de educación preescolar.

El desarrollo del sitio web ha permitido establecer convenios internacionales de cooperación con la Universidad de Colorado en Boulder y con la Corporación Meganova, gracias a los cuales se está ofreciendo a través de Internet el Programa de Física 2.000 y un Planetario Virtual Interactivo, que complementan las diferentes actividades ejecutadas en estos campos en el Centro Interactivo.

Quien haya visitado Maloka tendrá la oportunidad de replantear no sólo sus conocimientos que poseía o no en materia de ciencia y tecnología. Sino también, en el cambio de la mentalidad con que actualmente se deben estar impulsando los medios para producir conocimiento en el mundo entero, siendo importante que nosotros mismos estemos liderando ese proceso, Maloka, es una muestra de ello y por lo tanto cohesiona a gran parte de nuestra población en torno a algo que nos llene de orgullo.

12. AMENAZAS : De las pocas que puedan atentar con la continuidad del proyecto, es la que no logre ser en un mediano plazo una entidad autosostenible y no tenga que depender de los recursos que pueda buscar tanto en el país como por fuera de él. Esto siempre limitaría a que sus siguientes proyectos y mantenimiento de alguno de ellos tenga que esperar, retrasando en general la misión de Maloka.

El cambio de mentalidad que ocasiona la visita a Maloka en lo referente a conocimiento científico y tecnológico podría verse retrasado por los costos de su entrada, ya que no se ofrece descuentos ni atenciones especiales a instituciones educativas que desean visitarlo pero vienen de zonas marginadas y reunir los cinco dólares que en promedio cuesta la visita de las salas y una función en el cine Domo es muy dificultoso y por eso se obvia la visita, pese a su importancia.

ANEXO : “Maloka, lo que hemos hecho, abril 1.997 - Abril 1.999”

                  Publicación trimestral del Area de Educación “Encuentro”

                  No. 2. Junio 1.999

                  Folletos de talleres, seminarios e información general.

                  Internet www.maloka.org

                  e-mail :info@maloka.org
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FUNDACION MUSEO DE LOS NIÑOS

MUSEO DE LOS NIÑOS -CENTRO INTERACTIVO-
 1. CONCEPTUALIZACION : Es una fundación sin ánimo de lucro de economía mixta. Es un lugar donde se combinan varias áreas del conocimiento humano como : las comunicaciones, las expresiones artísticas, la ciencia, la tecnología y los recursos naturales. Su enfoque metodológico propicia una amplia participación del visitante, motivándolo a observar, explorar, tocar, asociar, concluir e investigar, haciendo más accesible el conocimiento y su aplicación a la vida cotidiana.

2. PROPUESTA PEDAGOGICA : El Museo de los Niños es un lugar que ofrece a la comunidad, a los educadores y en especial a los estudiantes, un espacio adecuado con diversas exhibiciones que les permita aprender o complementar temas de las diferentes áreas del conocimiento, también encontramos :

· Proporciona enriquecedoras experiencias al niño colombiano que promuevan su desarrollo integral y le faciliten plantearse inquietudes sobre el arte, la ciencia y la tecnología del mundo que los rodea.

· Brinda a la población de niños, jóvenes y adultos la posibilidad de participar en múltiples actividades que les permitan “aprender - jugando”, de acuerdo con sus características y ritmos individual de aprendizaje.

· Favorece en cada uno de los visitantes el desarrollo de la creatividad, las aptitudes y el potencial individual utilizando diferentes estrategias pedagógicas.

· Brinda un excelente servicio a todo el público, haciendo que la visita orientada por los guías - amigos del Museo se convierta en la más agradable experiencia de diversión y aprendizaje.

· Ayuda por medio de videos en casi la mitad de los módulos que los visitantes recorren como apoyo pedagógico para la mayor comprensión del tema que se está abordando.

3. POBLACION : Está dirigido principalmente a niños de tres a doce años, jóvenes, educadores, padres de familia, tercera edad y al público en general, entre colombianos o extranjeros que tengan la oportunidad de conocerlo.

4. COBERTURA : En este momento, con la experiencia acumulada durante 11 años, con un volumen de visitantes de 180.000 personas/año que nos permite mostrar una cobertura alcanzada en Octubre de 1.998 de dos millones (2.000.000) de visitantes, siendo un 60% de éstos menores de 11 años, tanto residentes de Santafé de Bogotá como de otras regiones del país y extranjeros. Considerando como muy importante, garantizar la continuidad en la labor formativa integral que se han propuesto, creciendo en los contenidos educativos con nuevas exhibiciones y módulos que abarquen las distintas manifestaciones del conocimiento humano.

5. ESTRATEGIAS : Una de las más importantes, la constituye el hecho arquitectónico ya que tuvo a los niños como sus principales destinatarios, teniendo características básicas para que ellos se sintieran a gusto como en ningún sitio donde ellos cotidianamente interactúan :

· La Escala : existe un orden simétrico de módulos que el niño percibirá como una edificación muy grande, pero al ingresar la encontrará adecuada a sus necesidades. Así mismo, los teléfonos, baños y alturas de las exhibiciones están adecuadas a su estatura.

· El Color : aplicado sobre la estructura metálica contribuye a la estimulación visual del niño guardando relación armónica con el resto de la construcción y con el Parque El Salitre. En su interior, la ambientación se desarrolló en “Cámara Oscura”, con todas las paredes en negro, con el objeto de destacar sólo las exhibiciones y evitar distractores de la experiencia de aprendizaje.

· El Desplazamiento : para facilitar el recorrido dentro del Museo y la integración del grupo, se hace uso principalmente de rampas y puentes que conectan los módulos entre sí.

No es menos importante el papel que desempeñan los guías, que según las edades promedio de los grupos visitantes, ellos poseen la capacitación necesaria para ayudar al grupo durante la visita a algún módulo determinado. Hay que resaltar la importancia de los guías en el proceso de aprovechamiento de las diferentes experiencias que allí se pueden realizar ya que poseen un lenguaje sencillo, ameno y muy alegre, que definitivamente capta la atención por completo de los niños.

6. METODOLOGIA : El Museo mantiene una metodología dinámica, participativa, que se conoce con el “aprender-jugando”, elemento importante a la hora de aprovechar y promover en los niños el concepto de interactividad, este concepto es explotado al máximo con los contenido de cada módulo que en varios de ellos utilizan el video como herramienta para ayudar a explicar un tema específico.
El Módulo es un espacio del Museo que corresponde a un área determinada de conocimiento. Los módulos existentes están agrupados por zonas identificadas con tres colores básicos : amarillo, azul y rojo (los colores de nuestra bandera) ; esta zonificación busca por una parte mayor reordenación del recorrido para los visitantes y combinar en forma óptima las áreas técnicas, culturales y recreativas que puede recorrer el visitante en una sola visita
Cada módulo de acuerdo con su contenido, complejidad y grado de interacción, tiene una duración determinada, con una duración promedio de 30 minutos. De esta forma, en un recorrido de 3 horas y media, se pueden visitar 6 a 7 módulos. Actualmente el Museo tiene los módulos agrupados de la siguiente manera :

ZONA AMARILLA

El Automóvil : se muestran las partes y el funcionamiento de un automóvil con ayuda de un prototipo.

El Ahorro : enseña las diferentes formas de ahorrar y los servicios que presta un banco.

El Túnel Sensorial : permite vivenciar a través de los sentidos diferentes fenómenos de percepción. Incluye el piano gigante y la batería que se tocan con los pies.

El Carbón : se ilustran los procesos de explotación, extracción y transporte del carbón en minas de socavón y a cielo abierto.

Energía Solar : ilustra el funcionamiento del sistema solar en relación con la tierra, la transformación de la energía en otras formas de energía y sus aplicaciones.

El Invernadero : se recorre un ecosistema donde hay plantas de las diferentes regiones del país, algunas con mecanismos sonoros que funcionan al ser tocadas.

Estudio de Televisión : se conoce y vivencia la preparación, grabación y edición de un programa de televisión.

ZONA AZUL

Leonardo Da Vinci : se conocen sus principales inventos y aportes en maquetas a escala, relacionando aspectos de la vida y obra de Leonardo.

Física : se muestran y vivencian algunos principios y fenómenos de la acústica, mecánica, óptica, electricidad y magnetismo ; asociándolos y aplicándolos a la vida diaria.

Informática : se juega y aprende sobre el mundo del computador y los demás adelantados programas para el desarrollo de la creatividad y la educación.

Los Dinosaurios : con la réplica de la cabeza de un Tiranosaurio Rex y un video sobre los dinosaurios, el visitante se introduce en este fascinante mundo.
La Ciudad : muestra los principales servicios públicos y privados, enfatizando en su adecuada utilización.

Ecoambiente : explica la problemática ambiental y presenta formas en que el hombre puede prevenir y manejar la contaminación.

El Huevo : enseña las propiedades nutricionales del huevo y su proceso de producción.

ZONA ROJA

Optica : ilustra los diferentes fenómenos asociados con la luz.

El Petróleo : ejemplifica los procesos de exploración, explotación y procesamiento de este importante recurso natural.

La Nutrición : explica las diferentes clase de alimentos y la composición de una dieta balanceada.

Higiene Dental : ilustra los conceptos y hábitos de la higiene oral en una gigantesca dentadura.

Seguridad Vial : enseña la importancia de las normas y señales de tránsito.

El Cosmos : dentro de un ambiente muy especial se observan y se conocen las estrellas y la célula.

También existe nuevos módulos que están en proceso de ser incorporados en las tres zonas o tal vez, agruparlos con la creación de un nuevo color :

Teatro Grasco : este es un auditorio al aire libre para el desarrollo de la expresión corporal y representaciones especiales. También hay otro para proyecciones y cine-foros.

Taller de Manualidades : promueve la creatividad y la expresión plástica.

Tío Rolly : presentación de figuras animadas que combina la técnica y la fantasía.
Percepción Visual : muestra distintos experimentos y fenómenos visuales.

Mini-Gimnasio : un espacio lleno de color para saltar, jugar y divertirse.

Las exhibiciones que hacen parte de las tres zonas junto con las adicionales están diseñadas en su mayoría, con materiales y tamaños accesibles a los niños, permitiendo su manipulación y visualización. La posición, color y denominación de cada exhibición, busca llamar la atención del niño, incentivando su curiosidad y disposición al conocimiento.

7. IMPACTO : Desde su apertura en Agosto de 1.987 ha sido lugar impensable de no llegar a ser visitado porque es de los pocos en Latinoamérica que manejan este tipo de conceptos para los niños. De acuerdo a su cobertura se ha establecido que el 40% de los visitantes del museo están entre adolescentes, mayores de edad y tercera edad, mostrando el interés generado en la población en general, no solo de la ciudad, sino también del resto de Colombia y en menor medida, a extranjeros.

Uno de los aspectos a tener en cuenta son los accequibles costos (niños 2 dólares y adultos, 3 aproximadamente) que han promocionado a nivel de instituciones educativas privadas o públicas la visita del Museo como un elemento de imprescindible consulta para apoyar determinados conocimientos que se exponen en el aula de clase.

A nivel internacional el Museo está afiliado como reconocimiento a su labor a : American Association of Museums, Association of Youth Museums, Association of Sciencie-Technology Centers, ECSITE y al Exploratorium, lo que además de mantenerlos actualizados en metodología pedagógicas, permite una proyección del país en el sector de la cultura y la ciencia.

8. EVALUACION : Se realizan permanentemente evaluaciones a las exhibiciones de los módulos para establecer sus remodelación o transformación de acuerdo a las exigencias cada día cambiantes con respecto a la niñez y en general de la sociedad. Gracias a cartas o llamadas telefónicas hechas por las instituciones educativas, grupos de convivencia, tercera edad y de manera individual, que lo han visitado, los funcionarios del Museo saben que su labor es admirable y de gran significado para estimular el conocimiento de manera agradable y efectiva sobre nuestro entorno y sus propiedades.

Muestra de la permanente evaluación que se realiza al interior del Museo es la creación de seis nuevos módulos para cubrir algunas necesidades que deben ser cubiertas bajo este mismo espacio. Anotando que en lo referente a la capacitación de los guías se hace de manera permanente para que ellos puedan ofrecer la mejor y adecuada información de un área específica, ya que se observa las aptitudes de cada uno de ellos para trabajar con grupos de preescolar, primaria o secundaria.

9. DEBILIDADES : La única que se pudo establecer tiene que ver con la inexistencia de un seguimiento a las instituciones educativas especialmente, que fueron por primera vez y que por razones de tiempo (tres horas y media, aproximadamente) no pudieron sino aprovechar como máximo una sola zona con alguna inclusión de módulos de otra zona. Esto podría subutilizar de cierta manera toda la capacidad del Museo, aunque no todos los módulos están dirigidos para un mismo rango de edad o escolaridad, por eso se hace necesario como mínimo dos visitas al Museo para poder capturar la dimensión de este proyecto.

No sobra mencionar la nula participación del Estado en proyectos de estas dimensiones, sí precisamente lo que necesita el Museo es una relativa solvencia para su operabilidad e implementación de nuevos equipos y materiales para la construcción de nuevos módulos.

10. OPORTUNIDADES : La mejor sigue siendo la de reconocer al Museo de Los Niños junto con el de Venezuela como los únicos en Latinoamérica por las características que los distinguen y los diferencian, pero que mundialmente ocupan un lugar determinante en experiencias interactivas que busque fomentar el conocimiento en ciencia y tecnología.

Se suma también, la de expandir las instalaciones en un futuro (ojalá, no muy lejano) para implementar varios módulos y exhibiciones que deben ser incluidas dentro del paquete general de las exhibiciones para que sigan promoviendo los conocimientos de ciencia y tecnología especialmente.

Pese a los momentos de recesión económica que golpea fuertemente a toda nuestra sociedad, hay todavía algunas empresas de carácter privado que podrían colaborar económica o logísticamente con el Museo, ya que en un comienzo de este proyecto fueron fundamentales, hoy día se nota su ausencia.

11. FORTALEZAS : Ser el único Museo de los Niños del país con la infraestructura y dotación personal adecuada para el mayor aprovechamiento de los diferentes contenidos educativos que promuevan el desarrollo del conocimiento de la niñez colombiana en materia de ciencia y tecnología sin dejar de lado la parte lúdica y recreativa que poseen, en especial, cuando facilitan ese proceso, el “aprender-jugando”.

La utilización constante en la mayoría de los módulos del video, que sirve como apoyo en la comprensión de la información o conocimiento que se está presentando, su duración está entre 2 a 15 minutos, para que los niños no se distraigan o se cansen fácilmente. Este recurso es muy bien explotado.

El diseño arquitectónico y logístico de todo el Museo hace que los niños se compenetren de perfecta forma con los objetivos de los diferentes módulos, guardando siempre la esperanza de volver a repetirlo, solos o acompañados. Esto quiere decir, que los niños se sienten seguros y respetados en estas instalaciones y de manera autónoma se pueden apropiar del conocimiento que a ellos les parezca.

Genera sensibilidad a los adolescentes y mayores de edad con respecto a la importancia de ser niños y al mantenimiento y difusión de establecimientos como este. Los adultos que han tenido la posibilidad de visitarlo haciendo uso provechosamente de su tiempo libre se transportan a un mundo que de niños habían soñado y que pese a los años no le imposibilitan el disfrute al máximo de esa experiencia, si se hace en compañía de un hijo por ejemplo, llegaría a ser inolvidable e indescriptible.

12. AMENAZAS : La amenaza más inmediata es que llegara a bajar considerablemente las visitas al Museo, ya que por concepto de boleterías reúnen el 60% del presupuesto necesario y el 18% aportado por las empresas privadas que patrocinan algunos módulos. Esto conllevaría a manejar permanentemente una situación deficitaria para los planes de inversión, aún cuando el manejo cuidadoso y racional de los recursos y los gastos, ha permitido cubrir oportunamente los costos de funcionamiento.
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MUSEO NACIONAL
HUELLAS, RASTROS Y RASTROJOS  - MATERIAL DIDACTICO -

1. CONCEPTUALIZACION : Es un proyecto didáctico que se está implementando en el Museo Nacional hace apenas año y medio, en el que los niños en edad preescolar supervisados por un funcionario del Museo y previa inducción al maestro o padre de familia responsable del grupo de niños sirva como guía para que ellos se lancen a la búsqueda de varios animales que están distribuidos a lo largo de los tres pisos. Ellos deberán por sí solos resolver las pistas que están ubicadas estratégicamente por módulos para descubrir los animales perdidos.  

2. PROPUESTA PEDAGOGICA : Por medio del material impreso (guías de trabajo) se busca especialmente, estimular y aprovechar el conocimiento divergente, en la medida que las preguntas que se hacen, permiten más de una respuesta correcta posible, demandando un pensamiento imaginativo y requieren de la formulación de problemas. Así, el maestro lee a los niños los acertijos y las pistas para encontrar los animales perdidos, la idea no es ayudarles a encontrar ya que se pierde la experiencia individual de cada uno en la apropiación de las colecciones del Museo y que necesariamente tienen que ojear en la búsqueda que están realizando, de esta manera se estan formando ya una imagen del Museo, que sea la correcta o no, no hace parte de este proyecto.

3. POBLACION : “Huellas, rastros y rastrojos”, está diseñado para los niños y las niñas en edad preescolar, jugando un papel importantísimo los maestros a cargo de los cursos, así como de los padres de familia que en menor medida se involucran en este proceso.

4. COBERTURA : El proyecto es de carácter permanente desde finales de 1.998 en los cuales se espera la visita de instituciones educativas públicas o privadas que posean cursos de preescolar. A su vez, los niños que quieran visitar el Museo independientemente de la institución en la que estudian, lo pueden hacer sin ningún problema, siempre y cuando esté debidamente acompañado de un mayor de edad, preferiblemente de un padre o una madre.

5. ESTRATEGIAS : Gracias a la colaboración de diseñadores gráficos de la Universidad Jorge Tadeo Lozano, se ha logrado crear unas guías de trabajo que se apoyaron en gran medida de un proyecto antecesor llamado “Arqueólogo, reportero y pintor” que estaba dirigido para niños de 7 a 12 años. En la cual se formulan preguntas y acertijos en forma de rima, como por ejemplo : Una tejedora tiene lana y telar, pero también agujas para poder hilar. Hoy a las agujas las hacen de metal pero aquí, encontrarás unas de hueso de venado. Dibújalas si las encuentras...
En cada piso tienen que buscar todas las pistas que haya de color amarillo, cuando estén seguros de haber terminado pasan al azul y posteriormente al rojo, esto implica que los niños responden las preguntas que hay en cada aviso para poder continuar el recorrido. La ayuda del maestro aquí es clave, ya que los niños a estas edades todavía tienen dificultades en la concentración y la comprensión de la lectura de manera directa, por eso siempre deben estar guiados por un adulto que a su vez, lea y les promueva el interés de manera alegre, respetuosa y lúdica.

Por eso antes de que los maestros o padres de familia  a cargo de un grupo de niños que van a visitar el Museo tienen que hacer una visita con antelación para que se apropien de los espacios y la manera adecuada de presentar la experiencia con éxito.

Los grupos de los niños visitantes no deben exceder de 15 a 20, ya que se podría complicar el cuidado no sólo de los niños sino de las piezas de colección que están exhibidas abiertamente y pueden ser dañadas, en estas edades es una característica general que para la comprensión de un fenómeno se recurra a todos los sentidos de percepción, como es el caso de tocar, el maestro debe estar muy atento.

6. METODOLOGIA : Dado que la observación en los museos es un hecho importante, incrementarlo será un punto significativo, para eso fueron creadas las guías didácticas para que el maestro pueda llevar a cabo una interesante experiencia con sus alumnos.

Aunque uno de los principales riesgos de las guías es darse cuenta que en la práctica esto dispara sólo en el niño hechos o ideas sin coherencia. Pese a que parece obvio, esto debe tenerse en cuenta a la hora de aplicar correctamente las metodologías implementadas en las guías. Por eso, debe haber una razón para recolectar la información que sea clara para el alumno, antes que para el profesor. Es clave seguir creando la necesidad de saber y que los niños tengan que aplicar su nuevo conocimiento de alguna manera.

Como alternativa metodológica se le brinda un problema para resolver el cuestionario aunque sencillo se puede volver redundante, en vez de hacer esto, la guía de trabajo plantea un problema y un conjunto de soluciones o pasos para resolverlo, con un lenguaje sencillo y con algún esfuerzo en la diagramación de las pistas que junto a los colores se identifican rápidamente con el lenguaje de los niños. Esto es muy importante, sumado con el interés que promueva el maestro a cargo para el éxito de la experiencia.

7 :IMPACTO : “Huellas, rastros y rastrojos”, ha hecho que los niños en edad preescolar se apropien a su manera del Museo Nacional como ciudadanos y que a su vez, generen sentido de pertenencia con el patrimonio histórico que poseemos como colombianos. Según cifras mostradas por la Agenda para la construcción del Plan Estratégico 2.000 - 2010 : “Bases para el Museo Nacional del futuro” , en 1.999, el 74% de los visitantes que recibe anualmente el Museo está compuesto por estudiantes de los distintos niveles de educación, debido a la creciente utilización del Museo como un efectivo recurso pedagógico (122.638 estudiantes en 1.997) de los cuales 883 fueron de educación preescolar.

Aunque no se poseen cifras oficiales sobre este año, el número se ha calculado hasta tres veces lo registrado el año anterior mostrando un gran impacto y aprovechamiento de este recurso por parte de las instituciones educativas y los padres de familia que han llevado a sus hijos al Museo, beneficiados también, por un programa de la Alcaldía Mayor de Bogotá, llamado “esta casa es suya”, donde en un domingo determinado de un mes pueden entrar libremente, es decir, sin  costo alguno.

8. EVALUACION : No se ha elaborado todavía una evaluación del proyecto de “Huellas, rastros y rastrojos” como se hizo con “Arqueólogo, reportero y pintor” por reducción de presupuesto, ya que la prioridad en este momento del Museo es su reestructuración y remodelación. Según funcionarios, se hará en un tiempo prudente ya que recientemente esta franja poblacional fue tomada en cuenta por el Museo y por lo tanto apropiada por los entes educativos.

9. DEBILIDADES : Aunque ha crecido la visita de grupos de preescolar al Museo, no ha sido adecuadamente utilizado este recurso por parte de las instituciones educativas, especialmente de las distritales, desconociéndose sus razones.

Los maestros o padres de familia a cargo de los grupos de niños y niñas quieren según ellos, aprovechar al máximo la visita del Museo, saturando en muchos casos a los niños con imágenes que muy probablemente quedaran registradas en su vivencia, o en otros casos, les indican donde encontrar directamente los animales perdidos sin que los niños hayan hecho uso del recurso didáctico para tal fin.

Hay que tener en cuenta que por estar en remodelación algunas salas de exhibición el recorrido de Huellas fue troncado y no se han implementado otras alternativas de las colecciones para que los niños completen y enriquezcan su recorrido. 

10. OPORTUNIDADES : Acercar a los niños y niñas en edad preescolar de cualquier tipo de institución educativa a que se hagan partícipes del Museo, que se identifiquen con él y que aprovechen esta experiencia didáctica sin temor alguno. Que desde pequeños vayan formando una conciencia de nuestro patrimonio histórico-cultural y puedan sentirse orgullosos de difundirlos en cualquier parte.

Acercar en este proceso a los padres de familia de manera masiva, ya que pueden ellos hacer uso de su tiempo libre de manera provechosa en compañía de sus hijos para conocer nuestro patrimonio nacional, independientemente o haciendo parte de la programación promovida por la Alcaldía Mayor de Bogotá.

11. FORTALEZAS : El proyecto de “Huellas, rastros y rastrojos”, genera conciencia sobre qué es el Museo, reflexiones sobre el coleccionismo, la importancia del patrimonio nacional, la noción de Patria, todo esto a través de él mismo, descubriéndolo de manera autónoma y promoviendo el conocimiento divergente.

La experiencia que ofrece el proyecto en la mayoría de las veces ha sido positiva o favorable no sólo para el Museo sino para casi toda la infancia visitante ya que crean su propia visión del Museo, una aventura para contar, y muy posiblemente vendrán a visitar nuevamente el Museo, esperando que lo hagan ya por iniciativa propia. Los coordinadores del proyecto están convencidos de que esto será así, las guías didácticas han sido implementadas en su gran mayoría de las guías de trabajo de los principales Museos de Inglaterra, donde han sido todo un éxito con los niños y niñas.

12. AMENAZAS : La principal amenaza que se encontró fue mantener el patrocinio tanto de las entidades públicas como algunas privadas que han hecho parte anteriormente para respaldar la edición del material impreso, ya que por ser un material disponible al público todos los días tiende a agotarse muy fácilmente. El factor económico sigue calando considerablemente sobre cualquier proyecto que trabaja eminentemente con los niños. A esto se le puede sumar que si bien, para proyecciones del Museo los niños en edad preescolar ya han sido tomados en cuenta y son parte importante de los estudiantes escolarizados, el material didáctico debe ser renovado periódicamente por obvias razones, y las personas que han trabajado estas experiencias ya no se encuentran trabajando para el Museo.

ANEXO : MUESTRAS DEL MATERIAL DE TRABAJO PARA NIÑOS

                AGENDA PARA LA CONSTRUCCION DEL PLAN

                ESTRATEGICO.

                Internet : www.latino.net.co/arte/mnal/mhome.htm

                e-mail : museo2@colciencias.gov.co
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FUNDACION COSMOLOGIA
MAKANO Y EL TESORO DEL PAYE

- SOFTWARE INTERACTIVO -

1. CONCEPTUALIZACION : Es un juego que plantea una serie de retos de conocimiento y alternativas de acción cuidadosamente preparados para conducir al niño desde los seis años en adelante a entender los universales, en los cuales se fundamenta todo conocimiento por medio de una historia que pudo haber ocurrido hace 6.000 años en la Amazonia, en la época de los cazadores recolectores. El joven Makano, se encuentra ante el reto de alcanzar el conocimiento para llegar a ser hombre-jaguar y conducir su gente a mejores destinos.

2. PROPUESTA PEDAGOGICA : El Proyecto de la Fundación Cosmología por medio de los juegos, en especial, el presentado en CD-ROM, desarrolla pedagogías que promuevan en los niños y niñas el desarrollo de seis operaciones mentales que a lo largo de la historia de Makano van a estar implícitas y que el niño va a desarrollar, estas son : causalidad, inducción-deducción, lógica, parcimonia, unicidad y propiedades emergentes.

El objetivo de desarrollar estas operaciones mentales en el niño tienen como fundamento dar la noción de concepto, elemento fundamental para construir una estructura intelectual que le permita penetrar en cualquier área del conocimiento o de la ciencia.

3. POBLACION : Tanto el juego interactivo por computador como los juegos de mesa de Makano están dirigidos para niños entre 6 a 7 años hasta los 12 años aproximadamente, no importando su sexo, raza, nivel de escolaridad, condición social o lugar de vivienda (urbana, rural).

4. COBERTURA : La Fundación Cosmología empezó a trabajar desde 1.994 con otras instituciones para la elaboración del software interactivo pero sólo a comienzos de 1.998 quedó completado y listo para ser trabajado con los profesores en sus escuelas. Inicialmente se distribuyó a 50.000 escuelas de todo el país en asociación con el Ministerio de Educación, haciendo parte de un paquete de innovaciones pedagógicas que fueron distribuidas en “el baúl de Jaibaná” a mediados de 1.998. Posteriormente se han distribuido los dos juegos a petición de las instituciones educativas que quieran trabajar con este material en cualquier parte del país.

5. ESTRATEGIAS : Antes de jugar con Makano y el Tesoro de Payé, es muy importante haber manejado el juego de mesa, donde pueden jugar hasta cuatro niños facilitando de gran manera la comprensión general del juego por computador. Este es un juego contado a manera de historia donde los niños encuentran una serie de escenas y pruebas que obligan al jugador a hacer ejercicios de inducción (observación) y deducción, para lograr sobrevivir en un ambiente adverso. El juego también plantea otros principios básicos del conocimiento que le permitirán afrontar los diversos retos a su paso.

El Tesoro del Payé requiere en su fase inicial la ayuda de un maestro, para inducir a los niños al proceso del juego. En el trayecto de Makano y sus amigos hacia la Sierra del Chibiriteque por el río Apaporis, descrito en el juego, el jugador pasa varios “quiz” de conocimiento, en los cuales se pone de manifiesto su entendimiento y maestría de los universales. Los niños que han finalizado el trayecto, han acumulado los conocimientos necesarios y son declarados hombre-jaguar, aptos para guiar a su pueblo.

6. METODOLOGIA : El juego de Makano y el Tesoro del Payé contó con la participación de diseñadores gráficos, físicos, antropólogos, matemáticos, naturalistas, biólogos, amazonólogos, dirigidos por el Dr. Rodolfo Llinás. Ellos buscaron metodológicamente desarrollar tres aspectos fundamentales por medio del juego :

· Utilizar el juego como herramienta autónoma que sirva a la formación intelectual de un conocimiento integral en los niños y niñas para que de su entorno promuevan aptitudes intelectuales, científicas, entre otras.

· Aprovechar por medio del juego, el tiempo libre de los niños y de las niñas de manera productiva que bajo una perspectiva de lo lúdico busca desarrollar el conocimiento gracias a esta experiencia.

· Difundir el altísimo grado de información especializada sobre Amazonia (texto, ilustraciones) que se encuentra en el juego en lo referente a flora, fauna, cultura y algunos aspectos sociales de la región.

7. IMPACTO : Lastimosamente este material de trabajo no ha sido en su gran mayoría abordado por los entes educativos elegidos en la distribución del material para el desarrollo del conocimiento de sus alumnos, por lo tanto no se ha recibido la información total o parcial que se esperaba. 

Sin embargo, pese a no tener un estudio de impacto del producto en la población dirigida, se ha podido establecer que tuvo mayor impacto el programa en los niños y maestros de las zonas rurales que en los de las zonas urbanas, tal vez, debido a que en los primeros existe una relación más directa con las vivencias de tipo natural que posee o registra el juego.

Por las características innovadoras que posee el juego en sus dos versiones, los estudiantes se ven estimulados a utilizar el computador como medio para acceder a información que antes ni siquiera habían concebido, ofreciendo compresión en áreas del conocimiento que nunca habían sido abordadas en el aula de clase de manera directa o indirecta.

8. EVALUACION : De acuerdo a la información que se tenía del impacto del producto en el territorio nacional, se efectuó una evaluación a 500 escuelas ubicadas fuera de las grandes ciudades, donde se capacitaron a cerca de 600 maestros no sólo con la inducción hacia el juego de Makano, sino también a mostrar cuáles eran los problemas de la pedagogía intelectual, el porqué del Proyecto Cosmología, fisonomía y propiedades del cerebro, entre otras.

En esta evaluación se encontró una mayor apertura al conocimiento por parte de los niños de las zonas rurales porque allí era justamente se veían captados por la innovación del juego. En las zonas urbanas por ejemplo, este interés no fue muy alto porque en el entorno urbano se encuentra más parcelado el conocimiento, ya sea por condiciones sociales, económicas o morales.

Se estableció que los medios masivos de comunicación son fundamentales para desarrollar e impulsar el conocimiento intelectual, pero que a su vez, era mal utilizado ya que se enfocaba a nivel general en mostrar pautas de consumismo, dificultando el desarrollo intelectual de los niños.

La utilización del juego de mesa fue divertido y provechoso en la gran mayoría de las experiencias evaluativas y se determinó también, la necesidad de poseer computadores en las escuelas que faciliten el manejo de información y conocimiento que nunca ha sido abordado.

Se estableció también, que los métodos pedagógicos actuales son altamente ineficientes, ya que recurren demasiado a la memoria, sobresaturando información que no está relacionada de manera integral hacia la búsqueda de conocimiento de cualquier tipo.

9. DEBILIDADES : La única debilidad que presenta el proyecto tiene que ver con que no ha recordado o promovido, la utilización de este material de trabajo que fue distribuido a cincuenta mil escuelas hace más de un año, por lo tanto en estas instituciones ni siquiera los han abierto para conocerlos. Se requiere de enviar información o personas capacitadas para el adiestramiento de los conceptos básicos del juego, esto siempre y cuando se haya hecho a instituciones educativas que posean computador como mínimo, esta información no se encuentra disponible.

10. OPORTUNIDADES : De acuerdo a su propuesta innovadora, esta debe ser promovida a todos los establecimientos educativos que teniendo computador no han podido trabajar con dicho material. A nivel nacional son muchos los que estan perdiendo esta oportunidad de trabajo.

Sin embargo, la Fundación Cosmología ha seguido impulsando y distribuyendo su material en las instituciones que lo requieran y hayan hecho formalmente la solicitud. El universo de posibilidades se abre cada día en la educación de los niños y las niñas debido a que no estimulan el desarrollo de las operaciones mentales básicas en procura de lograr un conocimiento intelectual.

11. FORTALEZAS : Indudablemente la Fundación Cosmología es pionera en la renovación de conceptos pedagógicas que apuntan al desarrollo del conocimiento intelectual de la niñez, gracias a que estimula al niño a conocer su entorno para que se le facilite la integración de todos los conocimientos que a su vez, ayude a la construcción de la estructura con base en sus propias experiencias, favoreciendo la especialización del conocimiento de acuerdo a sus aptitudes, gustos, u otros motivos.

Sin duda nos encontramos con uno de los únicos trabajos en el mundo que integren operaciones mentales (6) básicas por medio de un juego interactivo, sin contar que tampoco existe otro igual con la información allí registrada sobre Amazonia en aspectos como la ecología, el origen social-antropológico, naturalista y geográfico de alguna región de nuestro país con la noción de Patria, muy poco trabajado en el resto del mundo.

Es importante establecer, que Makano y el Tesoro del Payé no fue concebido para países en vía de desarrollo sino más bien a las circunstancias actuales de cambio en todos los niveles. Sobre todo, al que tiene que ver con la educación del conocimiento intelectual en niños y niñas.

12. AMENAZAS : Lo económico aquí se registra también como el más importante, ya que el presupuesto que se busca con entidades internacionales y nacionales siempre es escasa a la hora de trabajar, pero esto no ha imposibilitado la labor de la Fundación.

Una que si puede afectar de manera más inmediata es que el software interactivo de Makano tienen que competir en el mercado con las mismas condiciones con los demás productos nacionales e internacionales, pese a que en su género es único debido a sus características específicas a nivel formativo. El Estado quien debería liderar proyectos de esta dimensión parece que elude esta responsabilidad no solo con la sociedad en general sino específicamente con el sector investigativo del país.

ANEXO :  e-mail : compaz@interred.net.co
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MINISTERIO DE EDUCACION
ESPACIO MAESTRO -PROGRAMAS DE TELEVISION EDUCATIVA-
1. CONCEPTUALIZACION : Espacio Maestro es una serie de cuarenta series de televisión educativa que se emiten por el canal nacional Señal Colombia, desde 1.998 con la intención de crear un espacio de televisión educativa (moderna y dinámica) para niños en edad escolar que promueva el conocimiento en ciencia, tecnología, matemáticas, lenguaje y medio ambiente. Trabaja con poblaciones de condiciones socio-económicas deprimidas quienes normalmente han tenido poco acceso a los materiales educativos y a programación educativa dirigida especialmente para ellos.

2. PROPUESTA PEDAGOGICA : La propuesta de Espacio Maestro no sólo busca fortalecer en calidad y cobertura la formación de todos los colombianos, brinda además la posibilidad de utilizar de manera permanente la televisión en el aula de clases como una herramienta de apoyo para el docente y una fuente de conocimiento para el desarrollo integral de nuestras niñas, niños y jóvenes.

3. POBLACION : Está dirigido a niños en edad preescolar, primaria, a jóvenes, docentes, y a la comunidad educativa en general.

4. COBERTURA : Las distintas series de Espacio Maestro son transmitidas por Señal Colombia, canal nacional estatal de lunes a viernes de 6 :30 am a 4 :00 pm, este canal posee un 75% de cobertura en todo el territorio nacional

5. ESTRATEGIAS : El Ministerio de Educación Nacional en desarrollo de las políticas educativas de la Ley 115 de 1.994 y al Plan de Universalización de la Educación Básica tuvo como estrategias cuatro elementos a la hora de programar Espacio Maestro :

1. Convocatoria nacional e internacional para la adquisición de series de alta calidad en televisión educativa, en las cuales deberían caracterizarse por poseer áreas básicas de ciencias, tecnologías, lenguaje y matemáticas, dirigidas a niños y niñas de tres a doce años que ayuden a complementar y enriquecer los procesos de desarrollo para el aprendizaje activo en los niños y las niñas de preescolar y primaria de todo el país.

2. Por primera vez, el Ministerio de Educación Nacional, conformó un comité evaluador, el cual estuvo integrado por expertos en pedagogía, televisión y diseños curricurales en cada una de las áreas de conocimiento convocadas (ciencia y tecnología, matemáticas, lenguaje y medio ambiente. Teniendo en cuenta además en cada producto ; el color, la imagen, el movimiento, la animación, la escenografía, la ambientación, el vestuario, musicalización y el montaje.

3. El MEN asumió la divulgación y promoción del material de televisión adquirido. La campaña estuvo dirigida a la comunidad educativa (maestros, alumnos y padres de familia), el objetivo de la campaña fue mostrar a todo el sistema educativo colombiano que el uso de la televisión educativa en el aula es una herramienta práctica tanto para quienes quieren aprender como para quienes quieren enseñar.

La campaña desarrolló tres elementos de divulgación :

· Video promocional. Con una duración de 25 minutos, muestra de manera didáctica, ágil y creativa todas las series de televisión educativa adquiridas.

· Revistas. Se imprimieron 10.000 ejemplares distribuidos principalmente a los docentes para que se enteraran de la programación sugerida.

· Afiches. Se imprimieron 10.000 afiches para ser distribuidas a las instituciones educativas para que los alumnos supieran del programa

Como complemento a la programación de televisión educativa de Espacio Maestro, el MEN diseñó el programa de Videotecas Escolares conformado por 14 videos con igual número de series, para ser distribuido a 2.000 instituciones educativas aproximadamente. 

El objetivo de las Videotecas es enriquecer el desempeño profesional de todos los maestros de preescolar y primaria del territorio nacional. Además, contribuye al mejoramiento de la calidad de la educación y proporciona una novedosa herramienta educativa,  su finalidad es contribuir a que el aprendizaje en el aula de clase se torne más atractivo e interesante ya que al incorporar la experiencia visual como parte de la estrategia didáctica, se amplían los niveles del conocimiento

6. METODOLOGIA : Aunque Espacio Maestro posee cuarenta espacios diferentes, sólo encontramos trece espacios dirigidos específicamente para niños y niñas en edad preescolar, que por su puesto, buscan desarrollar aspectos diferentes en el área del conocimiento, entre los más importantes encontramos :

BIG-BAG : 13 episodios que trabajan en el área del lenguaje, de la productora ; Children Television Workshop. Big bag es el nombre de una tienda de propiedad de Molly, una joven recientemente mudada de otra ciudad, junto a Chelli, su asistente, y su compañero Bag. El gran protagonista es Bag, una inmensa bolsa que contiene elementos comunes en el hogar que utilizará a lo largo del programa para dar paso a situaciones que promueven el pensamiento creativo, la investigación y el comportamiento social que los preescolares necesitan para el desarrollo de sus habilidades. Big Bag muestra de manera paulatina y creativa algunos de los problemas emocionales y morales que eventualmente enfrentan los niños en su vida diaria, presentando situaciones reales que tratan sobre resolución de conflictos, honestidad y cooperación.

CUENTOS DEL MAR : 12 episodios que trabaja en el área de ciencias, de la productora ; Roberto Tovar Producciones. Las cámaras submarinas recorren la segunda frontera más grande del país para traerle a los niños desde el preescolar hasta la primaria la mejor imagen y sonido de nuestro mar Caribe y Océano Pacífico. Un territorio que cada día se aproxima más a la economía y desarrollo social de Colombia. Esta serie es una obra que no sólo relaciona al niño con su país, su riqueza y su naturaleza, sino que lo entretiene y alienta para la investigación y la búsqueda de nuevos conocimientos y experiencias.

EL LIBRO DE LAS MATEMATICAS : 10 episodios que trabaja en el área de matemáticas, de la productora : Channel Four de Inglaterra. De manera divertida, sencilla, creativa e innovadora, el libro de las matemáticas induce a los niños a comprender conceptos matemáticos ; los episodios son : patrones, utilizando los números, probabilidad, calculando, movimiento, manejo de datos, agrupando, entradas y salidas, tomando forma, mayor y menor.

CIENCIA Y TECNOLOGIA 1, GRANDES HISTORIAS DE LA CIENCIA : 3 episodios que trabajan en el área de ciencia y tecnología, de la productora ; Channel Four Learning. Dramatizado de grandes descubrimientos científicos, mezclados con sugerencias prácticas para que los niños comprendan la historia a partir de la investigación en el mundo actual, los episodios son : El globo de aire caliente, la lámpara de los mineros y descubrimiento de los dinosaurios.

GRANJA 4 CAMINOS : 20 episodios que trabajan en el área de ciencias, de la productora ; Channel Four Learning. Dirigido a niños de cuatro a siete años. Cada programa muestra un episodio dramático de la vida en una granja que desarrolla un concepto científico adecuado para que un niño de estas edades explore e investigue. Los episodios son : casa y comida para todos, una gota de hielo, la tormenta, la balanza, música maestro, el reflejo, la luna, las cosas siempre caen hacia abajo, buena tierra, suficiente agua y sol, los patos de mamá pata, más vale nabo en el agua que ciento nadando, el que guarda encuentra, en equipo se hace mejor, el imán, probando el clima, la vida y la muerte, la huella delatora, el accidente, un juego saludable y la sombra.

RINCON DEL CUENTO : 20 episodios que trabajan en el área del lenguaje, de la productora ; Plan Nacional de Lectura MEN.  Proyecto de multimedia centrado en la televisión, para la formación de los lectores iniciales, basado en la lecturas de cuentos como una estrategia de formación lectora para niños y niñas de tres a nueve años. A través de los programas de televisión es posible para los niños y las niñas encontrarse con la lectura y la dramatización de cuentos modernos, tradiciones y leyendas nacionales e internacionales que brindan un recorrido por diferentes temas, guiados con la alegre compañía de grandes amigos como : Tito, Alekos, Polilla y Valeria quienes unidos logran hacer de la lectura un momento placentero.

7. IMPACTO : Se pudo establecer el impacto de Espacio Maestro por medio de correspondencia escrita de varios lugares del territorio nacional ya que la aceptación que tuvo fue muy positiva tanto en la niñez como para las personas comprometidas con el desarrollo educativo de éstos.

La variedad de la programación, extranjera en su gran mayoría, captó la atención de muchos niños y maestros como mecanismo de apoyo a lo que repasaban en el aula de clase. La información era oportuna y muy variada en cinco áreas del conocimiento muy importantes para el desarrollo en la edad inicial y congruentes al discurso del MEN con respecto a la educación básica.

Gran aceptación recibieron los 47 casetes distribuidos a 2.000 escuelas públicas aproximadamente (Videoteca Escolar), ya que las mismas directivas o maestros de las escuelas informaron que el material era muy oportuno y de gran apoyo para las actividades que se realizaban en algunas de sus asignaciones en el aula de clase, además, los estudiantes vieron como iba incorporándose el video en las actividades académicas debido a su impacto y eficacia en la transmisión de conocimiento.

8. EVALUACION : No se ha realizado una evaluación general de Espacio Maestro por problemas técnicos y económicos. Se desconoce un informe oficial con respecto a la apropiación de este espacio en la estructura educativa del país desde 1.998 que empezó la programación a ser emitida por Señal Colombia. Ninguna información tampoco, sobre el orden de la programación, la conveniencia del horario para las distintas franjas, el éxito o no de la programación contratada, entre otras.

Aunque para el MEN es muy importante contar con un Canal que posea un 75% de cobertura nacional, donde lo cultural y educativo son premisas básicas de su operabilidad, hay que establecer si con la programación que ofreció Espacio Maestro casi todo el día, pudo competir satisfactoriamente con los otros canales nacionales con la programación infantil.

El MEN asumió la programación y financiación de 32 horas de televisión educativa semanalmente, lo cual le permitió coordinar labores con el Ministerio de Cultura en procura de ofrecer la programación durante los tres años que debería durar este proyecto, 1.998-2.000. El gran esfuerzo realizado por el MEN desde su concepción del proyecto en que se evalúo las estrategias de contratación, asignación y presentación del producto educativo no se había visto hasta el momento. Evaluación de lo anterior como del presupuesto empleado reposan en un informe que no está al alcance de la población en general.

Con el fin de conocer la utilización de la televisión en el aula en el marco del programa Rincón del Cuento, ha sido aplicado el instrumento de Impacto y Seguimiento que recoge información sobre el desarrollo del proyecto, especialmente en los aspectos de diagnóstico de la institución, promoción del proyecto, actividades del programa, participación de los alumnos y participación de la familia. 

De otro lado, en desarrollo del taller sobre Consulta Plan Nacional de Lectura derivado de la experiencia con Rincón del Cuento, realizado por el MEN se destacaron algunos aspectos interesantes tales como : Al construir planes de lectura para el país, es importante pensar en recoger experiencias de lectura y escritura de las diferentes comunidades, teniendo en cuenta las indígenas, de modo que se reconozca a Colombia como un país plurilingue  y no monolingüe.

9. DEBILIDADES : La debilidad que más adolece a proyectos de esta índole son precisamente a que no realizan estudios de impacto o evaluación generales que presenten en su conjunto los aspectos más relievantes del proyecto, técnica y económicamente siguen siendo los principales motivos para que esto no se haga.

Aunque se hizo una evaluación con un sólo programa de los 47 disponibles no es determinante a la hora de establecer parámetros que conduzcan a establecer ; qué tipo de características que posee el televidente (edad, sexo, escolaridad, lugar de procedencia, entre otras) y que pueden llegar a replantear políticas de televisión educativa que hasta el momento se han realizado, ya que en este campo nos falta mucho por implementar.

Otro aspecto tiene que ver, con la falta de continuidad del proceso que se planteó inicialmente en el proyecto con las instituciones educativas a las cuales les fue distribuido material de trabajo y que implementaron algunos de sus maestros en las aulas de clase, sobre este tema tampoco existe una información suficiente, pero se presupone que no ha logrado la trascendencia esperada porque se descuidó la parte de asesoramiento y organización de los espacios educativos para que los maestros hayan tenido por lo menos esa información necesaria. En gran parte, esta información ha sido dificultosa ya que el canal Señal Colombia, transmite en vivo algunas sesiones del Congreso de la República y cuando éstas se ponen “candentes” la programación de Espacio Maestro se ve seriamente afectada.

También cabe anotar, que la mayoría de las series educativas contratadas por el MEN para este proyecto son de producción extranjera, argumentado que las pocas nacionales que existen en el momento tienen problemas en producción, edición y calidad suficiente para los requerimientos de este espacio.

10. OPORTUNIDADES : Tanto la primera como la segunda etapa de Espacio Maestro se emiten por Señal Colombia en horarios escolares con repetición en la tarde. Esta emisión permite llegar así a la audiencia infantil de todo el país, elemento que deberá ser aprovechado tanto por el maestro como por los niños, ya que pueden vivenciar la experiencia de un programa determinado para el apoyo de una asignatura en el aula de clases.

Con el fin de fortalecer el desarrollo de los procesos lectores en los alumnos y de los objetivos generales del programas Espacio Maestro, se han diseñado diferentes estrategias para que los lectores tengan oportunidad de tener acceso al uso de diversos medios :

· El primer medio es la televisión, ya que gracias a los 47 episodios es posible acceder al mundo de la literatura infantil, permitiendo especialmente, que los niños se recreen y fortalezcan su formación lectora. También es posible trabajar los programas a través de videos grabados directamente de la programación de televisión para ser trabajado en el aula de clase.

· El segundo medio es el impreso, el cual permite a niños y docentes acceder a los cuentos y aprovechar al máximo la emisión de la serie de televisión. Hay un total de 47 libros de literatura infantil de diferentes géneros literarios, con narraciones de varios países que brindan a los niños una variada gama de propuestas como estrategia de acercamiento a la lectura.

· El tercer medio lo constituye el Juego de Barajas Educativas, con un total de treinta cartas diseñadas e ilustradas por ambas caras. La baraja consta de una carta de presentación de la serie televisiva, una carta de explicación del juego básico propuesto y cuatro cartas de presentación de las estrategias educativas que se trabajan en el juego.

11. FORTALEZAS : El proyecto de Espacio Maestro se enmarca dentro de las nuevas estrategias de aprendizaje por medio del cual se hace un uso adecuado de la televisión y el video en el aula de clase como apoyo didáctico o pedagógico en varias áreas del conocimiento. Además, como una posibilidad de ofrecer una alternativa de televisión educativa frente a la televisión comercial.

Espacio Maestro es muy importante porque amplía las oportunidades educativas a franjas poblacionales marginadas en este tipo de procesos. De cierto modo, es como democratizar el acceso al conocimiento, ya que la idea es que todos tengan las mismas oportunidades en el aprovechamiento de los programas emitidos por la televisión.

Favorece además, el uso de los medios de comunicación e información y la incorporación de las nuevas tecnologías de la información en los procesos de enseñanza y aprendizaje (videos escolares) en el aula de clases. Ya que la televisión educativa combina dos saberes ; la educación y la comunicación, importantes para el desarrollo de cualquier persona, especialmente de los niños de nuestro país.

Los programas de educación educativa auspiciados por Espacio Maestro pusieron al servicio de la comunidad educativa y del país en general, un producto televisivo, coherente, resultado de procesos investigativos que no se habían realizado anteriormente, teniendo en cuenta fundamentalmente los cambios en la tecnología y la sociedad con respecto a televisión educativa.

El uso de la televisión educativa en el aula no busca desplazar ni sustituir al maestro, por el contrario, actúa como apoyo y complemento del currículo. Le permite al maestro asumir el papel de guía ; de ellos depende por lo general, el uso de la televisión educativa en el aula, brindando un soporte más de conocimiento, abriendo puertas hacia otras experiencias educativas que adelantan en el mundo entero.

12. AMENAZAS : Que no se hayan hecho estudios generales sobre impacto, evaluación y seguimiento de algunos programas o en general del proyecto, para hacer los correctivos necesarios para el total aprovechamiento de esta experiencia. El MEN debe conformar un grupo de profesionales, entre ellos algunos que arrancaron desde sus orígenes para que estén a su cargo de esta importante y necesaria labor. 

Una de las amenazas más reales consiste principalmente, en que los espacios programados para ser transmitidos por primera o segunda vez, tengan que ser aplazados ya que transmisiones en vivo del Congreso de la República ocupan los horarios hasta de todo el día, afectando considerablemente la continuidad de este importante proyecto.

Otro aspecto que a mediano o largo plazo va a pesar en el diseño y producción de programas de televisión educativa, es que nacionalmente estamos un poco rezagados en este proceso ya que la actual programación está en su mayoría conformada por programas extranjeros. Habría que comprometer directamente al Estado e indirectamente a las entidades privadas a la generación de propuestas que se ajusten adecuadamente a los requerimientos exigidos, ya que el talento nacional está a la espera de ser aprovechado.
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EDUCACION INFORMAL SOBRE DESARROLLO INFANTIL UTILIZANDO MEDIOS DE COMUNICACION MASIVA
(VIDEOS, CARTILLAS, AFICHES, CUÑAS RADIALES Y TELEVISIVAS)

1. CONCEPTUALIZACION : Este trabajo recoge la experiencia de un proyecto de Educación Informal Sobre Desarrollo Infantil Utilizando Medios de Comunicación Masiva, realizado en tres zonas piloto urbano marginales con presencia de población desplazada y con participación y movilización comunitaria, (Montería, Bucaramanga, Santafé de Bogotá) ejecutado entre Agosto de 1.998 y Marzo de 1.999, en el marco del Proyecto Multilateral “Mejoramiento de la Calidad y Equidad de la Educación Básica”, auspiciado por la OEA.

Además de sensibilizar a los adultos sobre el desarrollo de los niños y las niñas el propósito era formar comunidad educadora sobre la infancia, su educación y desarrollo y en el uso de medios de comunicación masiva, para mejorar la calidad de la educación de la niñez entre 0 y 10 años de zonas deprimidas en las tres ciudades seleccionadas.

2. PROPUESTA PEDAGOGICA : Generar un cambio de actitud y formas de relación de los adultos con los niños, partiendo de la reflexión sobre sus propias experiencias de vida de infancia, vivencias, recuerdos, de los imaginarios de infancia que tienen sobre los niños y de las prácticas y pautas de crianza que utilizan para la educación de los niños y niñas. De esta experiencia se elaborarán guiones que se convertirán en videos, cuñas radiales y televisivas, cartillas, plegables y afiches que serán presentados posteriormente a la comunidad de origen y a otras de similares características.

3. POBLACION : Niños y niñas en edades comprendidas entre 0 y 10 años pertenecientes a sectores urbanos marginales, o víctimas de desplazamiento que crecen en condiciones socioeconómicas desfavorables para su desarrollo integral.

Madres Comunitarias, madres y padres de familia, líderes comunitarios, adultos y jóvenes de la comunidad que participan en la educación de la infancia en programas de atención a niños en edad inicial.

Docentes y comunidades educativas que atienden la niñez entre 5 y 10 años de poblaciones rurales y urbano marginales.

4. COBERTURA : La población beneficiada por cada zona piloto fue la siguiente ; Montería (Canta Claro) 40.000 personas, Bucaramanga (Zona Norte) 60.000 personas y Santafé de Bogotá (San Cristóbal, Zona Cuarta) 120.000 personas, para un total de 240.000 personas aproximadamente

5. ESTRATEGIAS : El Proyecto Mejoramiento de la Calidad y Equidad de la Educación General Básica debido a su altísima cobertura hizo necesario crear estrategias que permitieran el máximo aprovechamiento de la experiencia no sólo a los investigadores y sino a todas aquellas personas involucradas en ella.

5.1. Para que este proyecto fuera posible se hizo necesario establecer la coordinación y concertación intra e interinstitucional, sectorial y comunitaria :

· Coordinación intrainstitucional, Dirección de Cooperación Internacional y Dirección de Investigación y Desarrollo Pedagógico, permitiendo la conformación de Grupo Directivo y Operativo.

· Coordinación interinstitucional, con Organizaciones Gubernamentales y Universidades, con la presencia de Salud, ICBF, Universidad de los Libertadores y la Universidad INCCA, promoviendo la conformación de un grupo asesor.

· Concertación con la Secretaria de Educación Distrital y Municipal, ICBF, Salud, Comité operativo de Educación Inicial, facilitando la conformación de un grupo operativo regional.

· Concertación a nivel local con líderes comunitarios, líderes de desplazados, madres comunitarias, padres de familia, docentes, directivos, organizaciones gubernamentales y no gubernamentales que hacen presencia en la zona seleccionada permitiendo la conformación de un grupo de apoyo local.

5.2. Se seleccionaron luego, los barrios de las zonas piloto y los participantes de los talleres de información, formación y capacitación tanto a niños y niñas como a los adultos. En ellos se destacan la selección de 120 personas en el proceso de formación ; 20 agentes educativos institucionales del nivel municipal y local que forman parte del grupo operativo del proyecto y 100 agentes educativos ; entre docentes, madres comunitarias, padres de familia, líderes comunitarios y de desplazados, juntas de acción comunal, iglesias, policía, jóvenes, entre otros.

5.3. Estimular la participación dinámica de la población seleccionada de las distintas zonas haciéndoles ver que el Proyecto es de interés común y que favorecerá de alguna manera en su desarrollo, ese compromiso que se logrará conseguir se verá reflejado cuando la comunidad produzca guiones para televisión realizado por ellos mismos sobre el desarrollo de los niños. Lo importante es que los pobladores participantes sean consecuentes en el pensar, sentir y actuar, que la participación como concepto se traduzca en compromisos, vivencias y funciones significativas en relación con la educación de los niños y las niñas de sus comunidades.

5.4. Desde el diseño del Proyecto del nivel operativo nacional ha hecho un seguimiento y un monitoreo permanente a los procesos y procedimientos tanto pedagógicos y técnicos como administrativos.

5.5. Se escogió la televisión como el medio masivo de comunicación ideal, ya que está muy difundido culturalmente su uso no sólo en las zonas seleccionadas sino en todo el país. Además de existir canales nacionales y regionales, existen otros de tipo parabólicos, comunitarios que cubren numerosos barrios y que son utilizados por los diferentes sectores e instituciones para campañas y programas educativos. Se quiere además, que la comunidad se apropie de este medio para formar comunidad, que construya sus propias propuestas y, que le saquen el máximo provecho posible para el desarrollo infantil.

6. METODOLOGIA : El diseño para la formación y capacitación de los pobladores y los agentes educativos institucionales y comunitarios se llevó a cabo de manera presencial con la metodología de “Aprender a enseñar”, consideramos que los procesos educativos y pedagógicos deben partir de los problemas reales de la vida cotidiana de los niños y adultos y que con ellos se dan procesos de recontextualización e intercambio de saberes y producción de conocimiento que contiene la investigación participativa. Se realizó de la siguiente manera :

· Talleres Informativos : que implicó realizar visitas regionales para la presentación del Proyecto y la conformación de grupos operativos regionales y de apoyo local.

· Talleres lúdicos con niños de las zonas piloto sobre su vida, su cotidianidad para conocer su realidad, sus gustos, necesidades y deseos, consultar sus puntos de vista, para aportar temas de real interés. Ya que la reflexión, los testimonios, los trabajos escritos, los dibujos, las dramatizaciones de los pequeños, servirán para sensibilizar a los adultos y de esta manera buscar nuevas formas de comunicación intrafamiliar que servirían de insumo para los talleres formativos con adultos.

· Las edades de 3 a 10 años se dividieron en dos grupos : el de los preescolares de 3 a 5 años con niños de los Hogares Comunitarios de Bienestar Familiar y del grado obligatorio de preescolar y los escolares de 6 a 10 años, de las escuelas de la zona, conformando el grupo con los personeros estudiantiles por su condición de liderazgo y otros niños escogidos por ellos.

La propuesta metodológica para el diseño y realización de estos talleres lúdicos fue trabajada conjuntamente entre los agentes educativos comunitarios y los agentes educativos institucionales participantes del Proyecto acordaron principios básicos a partir de la realidad social y familiar que viven cotidianamente los niños.

Se hicieron filmaciones y grabaciones en audio de estos talleres de niños, material utilizado posteriormente como insumo de formación y capacitación de los adultos. Los temas encontrados en estos talleres se refieren a la familia, la vivienda, la búsqueda de la paz, el cuidado de la naturaleza, la ocupación de los padres, lo que quieren ser cuando grandes, las compras, la alimentación, la colaboración en las tareas de los adultos, la escuela y las actividades amorosas de la pareja.

Por otro lado, los talleres de formación y capacitación realizados con 360 adultos se llevó a cabo en varias fases ; la primera, se encargó de reflexionar y compartir (historias de vida, imaginarios de infancia y prácticas de crianza) ; la segunda, elaboración de guiones y materiales escritos ; y la última, evaluación de proceso y de revisión de material para ajuste y difusión a través de medios.

FASE No. 1: Se organizaron 3 grupos de trabajo de 40 personas cada uno, 120 por ciudad. En esta fase se dieron dos procesos simultáneos y dos rotativos. En los simultáneos se realizó una evaluación de impacto pre y una caracterización diagnóstica. En la evaluación de impacto pre se aplicó una encuesta previa, se realizó el análisis grupal sobre algunas preguntas particulares, se realizaron entrevistas a informantes claves, se escuchó la observación de los participantes y se proyectó una película relacionada al maltrato infantil hecho por una madre comunitaria y a su posterior superación personal.

En la caracterización diagnóstica se presentó el trabajo, se aplicó la Encuesta No.1, se hizo trabajo en grupo sobre el antes y el ahora de sus barrios, se visitó los barrios, se registró fotográficamente, se hicieron entrevistas individuales y posteriormente se aplicó la Encuesta No.2.

Los procesos rotativos tuvieron en cuenta los talleres para trabajar el Desarrollo Infantil y la Comunicación. En el Desarrollo Infantil se hicieron actividades para la sensibilización, reflexión y comunicación, creación y representación en grupo sobre el tema. Mientras que por otro lado, en los talleres de Comunicación se trabajó de la imagen de la historia, la construcción de guiones participativos, la desmitificación de la los medios y por último, la experiencia fílmica.

FASE No. 2: Los participantes revisaron y le dieron significado a los guiones producidos en la fase anterior, aprendieron el manejo del tiempo de grabación y se hicieron filmaciones en las localidades con actores y escenarios naturales. Las actividades fueron simultáneas y se trabajaron el Desarrollo Infantil y Comunicación en los talleres. En lo referente al Desarrollo Infantil se vieron las dimensiones del desarrollo infantil, realidad de la infancia (plasmadas en cartillas, plegables y afiches), atención a la infancia, recuperación de nuestros juegos tradicionales y sus posibilidades para el logro del desarrollo de los niños.

Los talleres de Comunicación abordaron el plan de rodaje, referencias televisivas, preferencias televisivas y el rodaje.

FASE No. 3: Hizo referencia a la evaluación de proceso y de revisión de material para ajuste y difusión a través de medios, para tal fin se establecieron varios objetivos que se tuvieron en cuenta como criterios generales del Proyecto:

· Identificar cuáles de los materiales trabajados en los talleres (video, cartillas, afiche, plegables) son más efectivos para las necesidades comunicativas o de capacitación de la comunidad.

· Identificar con respecto a la utilización de medios cuáles problemas pueden se trabajados a través de los mismos.

· Evaluar la capacidad de análisis de los participantes en la estructuración de mensajes a través de medios.

· Evaluar la capacidad de identificación de los participantes, de los elementos básicos necesarios para la lectura de un mensaje visual.

Para la evaluación del proceso se solicitó a los participantes después de los dos talleres formativos, que respondieran el formato diseñado con el fin de obtener las propias apreciaciones y logros de aprendizaje sobre desarrollo infantil.

7. IMPACTO : No se realizó un estudio de impacto como tal, ya que no se tomaron en cuenta dificultades propias de la investigación y sobre todo de las comunidades seleccionadas, ya que se caracterizaban por su marginalidad y elevados problemas sociales generados por las escasas condiciones de vida que poseen. Sin embargo, a nivel local se pudo establecer desde el comienzo del Proyecto, la gran  expectativa y aceptación que generó en las diferentes comunidades, comprometiendo de manera sorprendente a todos aquellos individuos comprometidos con los organizadores del proyecto gracias a que todo se planeaba concertadamente logrando un alto grado de participación. El entusiasmo de la población comprometida nunca podrá medirse, sólo los investigadores que trabajaron con ellos pueden tratar de describir el entusiasmo e interés que siempre mostraron, especialmente los adultos.

A nivel nacional se pudo establecer en varias presentaciones ( universidades, entidades públicas y privadas encargadas de la educación de los niños y niñas ) que se hicieron del proyecto sirvieron se planteó sobre la calidad de los docentes y las posibilidades reales de evaluar su trabajo, esto indudablemente tuvo gran aceptación en la medida que el proyecto aunque siendo piloto pudo plantear elementos de participación comunitaria bien importantes por el uso adecuado de los medios de comunicación masiva que más se ajusten a sus necesidades o sus costumbres.

No sobra decir el impacto que generó este proyecto a nivel internacional y de cooperación multilateral, especialmente en latinoamérica, ya que posibilita intercambiar experiencias pedagógicas con otros países interesados en el tema, que desean tener como referencia un Proyecto de gran envergadura para provecho en general de la educación básica.

8. EVALUACION : Por ser idéntica la estrategia de trabajo en las tres comunidades seleccionadas, los resultados pueden ser descritos en forma general así:

Acerca del mejor medio a utilizar por las comunidades se encuentra:

· El video en las tres localidades supera el 65% en escogencia

· Por costo y rapidez, el afiche con un 20%

· La cartilla se encuentra con el 15%

Los temas de más interés: 

· El maltrato infantil en más del 90%

· Le siguen pobreza absoluta, desnutrición, medio ambiente, desplazados, abandono.

Análisis de estructura narrativa:

· El 80% identifica los elementos en su totalidad, el resto parcialmente.

Los resultados obtenidos permiten apreciar la interiorización y asimilación del proyecto, donde asumen no sólo la metodología, sino aún más importante, el lenguaje técnico permitiendo logros inesperados para los planteamientos de soluciones alternativas a través de medios de comunicación, superando las “tradicionales” y pensando en llegar a toda la comunidad.

Hay que anotar, que el maltrato infantil sigue siendo la principal preocupación pero al ser ellos como comunidad los emisores han adquirido responsablemente la necesidad de construir narraciones que permitan concientizar a toda la comunidad de un problema no sólo sentido sino vivido.

Se puede también citar algunos resultados y conclusiones en términos de cambio producidos por la intervención en las diferentes comunidades con respecto al Desarrollo Infantil, educación, Entorno social y educación y medios de comunicación.

Desarrollo Infantil. Los participantes incluyen dentro de esta noción el desarrollo de potencialidades para ponerlas al servicio de la comunidad a través de la participación en oposición a la educación como instrumento para la adquisición de bienes. Se observa además, una modificación en la concepción del juego como componente fundamental del desarrollo infantil, es mucho más notorio este cambio en Montería y Bogotá.

Educación. Hay un énfasis marcado en la apropiación del desarrollo de la autoestima como componente fundamental de la educación en el ámbito familiar a partir de la intervención. Se consideran la participación y la formación ética para la convivencia como elementos nuevos que debe involucrar la educación.

Hay desplazamiento del concepto de la formación académica como elemento prioritario al de educación integral. Se observó además, el incremento significativo en la consideración del diálogo como fundamental en la educación para la vida.

Entorno social. Hay un cambio significativo en la apreciación de las relaciones de pares como factor facilitador de desarrollo y crecimiento integral. En cuanto a las relaciones con los docentes hay consenso para percibirlos como personales positivos para el desarrollo del niño.

Educación y medios de comunicación. La casi totalidad de la población rescata la importancia de los medios de comunicación en el proceso educativo, haciendo énfasis en la necesidad de realizar cambios en los contenidos y los programas en lo relacionado con la violencia y la pornografía.
9. DEBILIDADES : Tal vez, por la gran cobertura de este trabajo se presentaron algunas debilidades en el campo de la evaluación y el impacto que no fueron previstas con antelación y que llegaron en algún momento determinado a retrasar la continuidad del Proyecto pero que por fortuna no fue mayor y sirvió considerablemente a elaborar ajustes necesarios al plan de trabajos que a la postre resultaron provechosos para el mismo.

El Proyecto por falta de presupuesto no ha podido hacer un seguimiento posterior a lo realizado con la comunidad y no se tiene la información necesaria para futuras investigaciones que pudieron hacer falta en trabajos de estas características.

10. OPORTUNIDADES : Los videos y las cuñas radiales fueron presentadas a las tres comunidades piloto, en grupos analizaron el material y planearon las acciones y el formato que van a llevar a cabo con ellos desde 1.999. Definitivamente esto despertó una gran conciencia sobre la utilidad que poseen los medios masivos de comunicación y de tal manera, promoviendo el interés por crear y difundir dentro de sus comunidades productos audiovisuales o radiales en beneficio de la misma comunidad.

Se hace necesario replicar las experiencia en grupos con mayor cobertura, implementando proyectos que estructuren redes de relación alrededor de la participación. También debe desarrollarse estrategias educativas que involucren la lúdica como componente fundamental y concientizar de paso a los adultos sobre la noción e importancia del juego en el desarrollo integral del niño.

Replicar las experiencias de construcción colectiva de videos y demás piezas comunicacionales que pongan los medios al servicio de la comunidad, ya es hora de masificar experiencias de este tipo para beneficio de la estructura educativa del país aprovechando y explotando al máximo los medios masivos de comunicación.

11. FORTALEZAS : El Proyecto ayudó a ampliar la cobertura de la atención de calidad a niños entre 0 a 10 años de familias desplazadas por la violencia y que viven en zonas urbano marginales, mediante el compromiso de los adultos responsables de los niños y el trabajo concertado con las comunidades.

Este trabajo empleó las tecnologías de la información y la comunicación para conseguir la sensibilización de la comunidad hacia una atención integral a la infancia y la niñez, promoviendo a su vez, que la misma comunidad no sólo se apropie de los medios de comunicación sino que los utilice permanentemente en el desarrollo de su comunidad.

Generó además, cultura de la participación como componente básico del desarrollo infantil, rescatándose el componente lúdico, como dinamizador de la vida del niño que permite construir conocimiento y relacionarse con el entorno.

La intervención de este Proyecto redimensionó el concepto de educación infantil haciendo que la comunidad se apropie de la importancia de desarrollar los diferentes niveles del ser. La participación de la comunidad en la realización y producción de piezas comunicacionales rescatan la pertinencia de los medios de comunicación como formadores.

Este es un Proyecto sinérgico que promovió en la comunidad la concertación y la participación construída desde  la misma base que es la comunidad hasta con los niveles gubernamentales facilitando un diálogo directo y respetuoso sobre la trascedencia de cada grupo con el desarrollo de los niños y las niñas. Aquí se encuentra un alto grado de congruencia con el discurso y los objetivos fundamentales de este Proyecto, por eso lo hace un Proyecto interesante a países de la región. 

12. AMENAZAS : Es imprescindible que para proyectos de estas características no dependan en su gran totalidad de recursos extranjeros ya que limitan considerablemente la continuidad y expansión de esta experiencia que ya mostró su éxito en términos locales, el Estado debe asumir con entereza y compromiso trabajos que permitan optimizar la educación de la infancia colombiana con propuestas innovadoras y aportantes como la presente.
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