
Del 24 de marzo al 5 de
mayo, expertos facilitarán
los talleres con objetivo de

apoyar a los docentes
con el diseño y desarrollo
de actividades de
aprendizaje con enfoque
STEAM, basadas en las

necesidades de la

comunidad de su escuela.

Cada participante
recibirá recursos
didácticos y al final del

curso deberán demonstrar

la implementación del

conocimiento junto a sus

estudiantes, sometendo

evidencias al equipo

coordinador, como

informes, fotos y/o vídeos.

Los miembros de un Equipo de

Proyecto de la Universidad
Autónoma de Santo Domingo,

desarrollaron una capacitación
con enfoque STEAM para
docentes de educación

secundaria de  la 

República Dominicana.

País en Foco:

 República

Dominicana

La inciativa incluye 3 puntos principales:

1. Talleres de Capacitación Virtuales

Gladys Núñez
Lamec Fabian
Rosanna Ramírez
Gabriel Morfe 
Rosa Almonte

Los líderes de esta
iniciativa incluyen a:

100+ docentes han
participado en la

capacitación virtual



También esperase que las instituciones participantes sigan
diseñando proyectos con enfoque STEAM para expandir los

centros, y desarrollar innovaciones educativas priorizando el

protagonismo de los estudiantes y la igualdad de género. Así

mismo, que este enfoque motive la criación de soluciones de

problemas reales de las comunidades locales a partir del

pensamiento crítico y acciones científicas.

El equipo espera expandir el movimiento STEAM en la
región diseminando el conocimeinto más allá de los

participantes de los talleres. Para eso, van llevar a cabo

exposiciones abiertas en comunidades, entre autoriodades,

media social y en el Seminario RIED de los productos
obtenidos como resultado de los talleres de los centros

educativos participantes.

Se espera que con los materiales

utilizados en los talleres, crear mesas
STEAM en tres escuelas con la finalidad

de que continúen las prácticas con sus

estudiantes.

Debido al costo de los kits de magnetismo,

electricidad, arte, mecánica, hidráulica y

física, se instruirá a los docentes para que
motiven los estudiantes a construir
prototipos similares con materiales
reusables y/o reciclables del entorno.

2. Conversatorios Instruccionales
El equipo espera valorizar el impacto de
los conversatorios instruccionales de
los expertos con los docentes y

estudiantes, mediante el desarrollo y la

analisis de encuestas, y la recoleción de

testimonios de los docentes

participantes.

3. Diseminación del Trabajo


